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(S S it S makale Ozcan Acar tarafindan yazilmis olan Java
Tasarim Sablonlar1 ve Yazilim Mimarileri isimli
kitaptan alintidir.
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Tasarim Sablonu Nedir?
http://www.kurumsaljava.com/2008/11/20/tasarim-sablonu-nedir/

Singleton (Tekillik) Tasarim Sablonu
http://www.kurumsaljava.com/2008/11/27/singleton-yanlizlik-tasarim-sablonu/
Data Access Object (DAQO) Tasarim Sablonu
http://www.kurumsaljava.com/2008/12/01/data-access-object-dao-tasarim-
sablonu/

Java’da Interface ve Soyut (Abstract) Siif Kullanimi1
http://www.kurumsaljava.com/2008/11/19/javada-interface-ve-soyut-abstract-
sinif-kullanimi/
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Iterator (Tekrarlayici) Tasarim Sablonu

Iterator tasarim sablonu ile bir listede yer alan nesnelere sirayla, listenin yapisini ve ¢alisma
tarzin1 bilmek zorunlulugumuz olmadan erisebilir ve bu nesneler {izerinde islem yapabiliriz.
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UML diagraminda Takim interface sinifin1 implemente eden iki basketbol takimi yer
almaktadir: Efes Pilsen ve Fenerbahce Ulker Basketbol takimlari. Ligde oynayan her takim
icin Takim interface smifin1 implemente eden bir siif olusturulabilir. Takim iginde yer alan
oyuncular1 tutmak i¢in her sinif kendi biinyesinde bir liste olusturabilir. Takim interface sinifi,
bu listenin yapist hakkinda bir zorunluluk getirmedigi i¢in her takim kendi listesini istedigi
yapida olusturabilir. EfesPilsen sinifini inceledigimiz zaman, oyuncularin bir ArrayList i¢inde
tutuldugunu gérmekteyiz.

package org.javatasarim.pattern.iterator;

import java.util.ArrayList;

/**

* Efes Pilsen Basketbol Takimi
*

b Oezcan Acar

*

o

public class EfesPilsen

{
private ArrayList<Oyuncu> takim;
public EfesPilsen ()

{

// Isimler ve numaralar Efes Pilsen
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// takimi resmi sitesinden alinmistir
// http://www.efesbasket.org

takim = new ArrayList();

takim.add (new Oyuncu ("Drew", 4));

takim.add (new Oyuncu ("Ender", 6));
takim.add (new Oyuncu ("Cenk", 7));

takim.add (new Oyuncu ("Kerem", 12));
takim.add (new Oyuncu ("Loren", 15));

}

public ArrayList<Oyuncu> getTakim() {
return takim;

}

public void setTakim(ArrayList<Oyuncu> takim) {
this.takim = takim;

}

FenerBahce sinifi, oyuncularini bir Array[] i¢inde tutmaktadir:

package org.javatasarim.pattern.iterator;

/**

* Fenerbahce Ulker Basketbol Takimi
e acar

*

¥/

public class FenerBahce implements Takim

{

private Oyuncu[] takim = new Oyuncul[5];

public FenerBahce ()

{
// Isimler ve numaralar Fenerbahce Ulker
// takimi resmi sitesinden alinmistir
// http://www.fenerbahce.org/kurumsal/
// kategori.asp?ContentCategoryID=38

4);
new Oyuncu ("Willie", 5);
9)

[0] = new Oyuncu("Ismail",
[11] (
takim[2] = new Oyuncu("Semih",
[3] (
[4] (

r

new Oyuncu ("Ibrahim", 10);

= new Oyuncu ("Serhat", 33);

Goriildiigii iizere iki takim oyunculari iki degisik tip listede yer aldi. iki takimin sahip oldugu
oyuncu isimlerini ekranda goriintiilemek i¢in asagidaki sinif kullanilabilir:

package org.javatasarim.pattern.iterator;

*

/

Test sinifi

Oezcan Acar

b I
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*/
public class Test

{

public static void main (String[] args)

{

EfesPilsen efesPilsen = new EfesPilsen () ;

for (int i=0; 1 < efesPilsen.getTakim().size(); i++)
{
System.out.println (efesPilsen.getTakim()
.get (i) .getIsim()) ;
}

FenerBahce fenerBahce = new FenerBahce () ;

for (int i=0; i< fenerBahce.getTakim() .length; i++)

{
System.out.println (fenerBahce.getTakim() [i] .getIsim()) ;

}

}

Iki takimin oyuncularmi ekranda goriintiileyebilmek icin her takimin listesini edinip, o
listenin gereksinimlerini géz dnilinde bulundurarak islem yapmamiz gerekiyor. Bu sebepten
dolay1 Test sinift hem komplike bir yap1 aliyor hem de takimlarin oyuncularini nasil ve hangi
bir tip listede tuttuklarini bilmemiz gerekiyor. Bu bakimi ¢ok zor bir Test sinifinin olusmasi
icin yeterli iki sebeptir. Ligde onlarca takimin yer aldigini ve her takimin degisik bir oyuncu
listesi oldugunu diisiintirsek, Test sinifinin yapisinin ne kadar dahada zorlasacagini hemen
gorebiliriz.

Iterator tasarim sablonunu kullanarak Test sinifinin yapisini ¢ok daha basit bir hale
getirebiliriz. Amacimiz takimlar tarafindan kullanilan liste yapisini gizlemek ve kullanict
smiflarin (6rnegin Test) tanimlanmig interface metotlar iizerinden degisik tipteki listeler
iizerinde islem yapmalarini saglamaktir. Takimlar ne tip bir liste kullanirlarsa kullansinlar,
kendilerine uygun bir iterator nesnesine sahip olduklar siirece, kullanici siniflar tarafindan
oyuncu listeleri, Iterator interface metotlar1 kullanilarak islenebilir hale gelecektir. Boylece
kullanict sinif takimlarin kullandiklari listelerden bagimsiz bir hale gelir.

Iterator tasarim sablonunu uygulayabilmek i¢in 6nce Takim isminde bir interface sinif
tanimliyoruz:

package org.javatasarim.pattern.iterator;

/*k*k

* Takim interface sinifi
*

2 Oezcan Acar

*

wf

public interface Takim

{

Iterator getlterator():;

}
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Takim interface sinifi biinyesinde getlterator() isminde, kullanilan takima gore uyumlu bir
Iterator nesnesi geri veren bir metot tanimliyoruz.

EfesPilsen ve FenerBahce takimlari, Takim interface sinifin1 implemente ederek, dis
diinyaya, sahip olduklar1 takim listesi {izerinde islem yapmay1 kolaylastiracak bir iterator
nesnesi sunarlar. Degisik tipte listeler tizerinde islem yapabilecek sekilde Iterator siniflari
olusturmadan Once, listeler iizerinde uygulanmak iizere kullanilacak Iterator interface ve
metotlar1 tanimliyoruz:

package org.javatasarim.pattern.iterator;

/**

* Iterator interface sinifi
*

& Oezcan Acar

*

Y/

public interface Iterator
{
boolean hasNext () ;
Object next();

hasNext() metodu ile bir takimin sahip oldugu listenin bir sonraki pozisyonunda oyuncu olup,
olmadig: tespit edilir. Eger liste sonuna gelinmigsse false degeri geri verilerek, listede oyuncu
kalmadig: sinyali verilir. next() metodu ile listenin bir sonraki elementi edinilir.

Basketbol takimlarini Takim inteface sinifin1 implemente edecek sekilde degistiriyoruz:

package org.javatasarim.pattern.iterator;

import java.util.ArrayList;

/**

* Efes Pilsen Basketbol Takimi
*

2 Oezcan Acar

*

%

public class EfesPilsen implements Takim

{
private ArrayList<Oyuncu> takim;

public EfesPilsen ()

{
// Isimler ve numaralar Efes Pilsen
// takimi resmi sitesinden alinmistir
// http://www.efesbasket.org
takim = new ArrayList();
takim.add (new Oyuncu ("Drew", 4))
takim.add (new Oyuncu ("Ender", 6)
takim.add (new Oyuncu ("Cenk", 7))
takim.add (new Oyuncu ("Kerem", 12
takim.add (new Oyuncu ("Loren", 15

) 8
))
)

)
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public ArrayList<Oyuncu> getTakim() {
return takim;

}

public void setTakim (ArrayList<Oyuncu> takim) {
this.takim = takim;

}

public Iterator getIterator ()
{
return new ArraylListIterator (getTakim()):;

}

EfesPilsen sinifi, Takim interface siifin1 implemente ettigi i¢in getlterator() isminde yeni bir
metoda sahip oluyor. Bu metot, EfesPilsen sinifinin sahip oldugu takim listesi lizerinde islem
yapmay1 kolaylastiracak olan ArrayListlterator sinifindan bir nesne olusturarak, kullanici
sinifa verir. ArrayListlterator sinifi asagidaki yapiya sahiptir:

package org.javatasarim.pattern.iterator;
import java.util.ArrayList;

/**

* ArralistIterator sinifi
*
2 Oezcan Acar
*

*/
public class ArraylistIterator implements Iterator

{

private ArrayList<Oyuncu> takim;
private int pozisyon;

public int getPozisyon ()
{
return pozisyon;

}

public void setPozisyon (int pozisyon)
{
this.pozisyon = pozisyon;

}

public ArrayListIterator (ArrayList<Oyuncu> takim)
{
setTakim (takim) ;

}

public boolean hasNext ()
{
if (pozisyon >= getTakim() .size () ||
getTakim() .get (pozisyon) == null)
return false;
else return true;

}

public Object next ()
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Oyuncu oyuncu = getTakim() .get (pozisyon) ;
pozisyon ++;
return oyuncu;

}

public ArrayList<Oyuncu> getTakim/()
{

return takim;

}

public void setTakim (ArrayList<Oyuncu> takim)

{

this.takim = takim;

}

Bu sinif biinyesinde dikkatimizi ¢eken hasNext() ve next() metotlarinin implementasyonudur.
EfesPilsen sinifi takim oyuncularini tutmak i¢in bir ArrayList kullandig i¢in,
ArrayListlterator sinifi, hasNext() ve next() metotlarin1 ArrayList tipi bir listede islem
yapabilecek sekilde implemente etmistir.

EfesPilsen sinifi izerinde uyguladigimiz degisiklikleri FenerBahce sinifina da uyguluyoruz.

package org.javatasarim.pattern.iterator;

/‘k‘k

* Fenerbahce Ulker Basketbol Takimi
%5 acar

*

wy

public class FenerBahce implements Takim

{

private Oyuncu[] takim = new Oyuncul[5];

public FenerBahce ()
{
// Isimler ve numaralar Fenerbahce Ulker
// takimi resmi sitesinden alinmistir
// http://www.fenerbahce.org/kurumsal/
// kategori.asp?ContentCategoryID=38
= new Oyuncu ("Ismail", 4);
new Oyuncu ("Willie", 5)
new Oyuncu ("Semih", 9);
(
(

’

= new Oyuncu ("Ibrahim", 10);
= new Oyuncu ("Serhat", 33);

.
Q
ot
’_l
S

S WN o
Il

}

public Oyuncu[] getTakim()
{

return takim;

}

public void setTakim (Oyuncu[] takim)

{

this.takim = takim;

}
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public Iterator getIterator ()
{
return new Arraylterator (getTakim()) ;

}

FenerBahce takimi oyuncularin yer aldig1 Array (Oyuncu[]) tipi bir liste kullanmaktadir.
getlterator() metodunda, Array iizerinde islem yapmasini bilen Arraylterator sinifindan bir

nesne olusturulur. Arraylterator sinifi asagidaki yapiya sahiptir:

package org.javatasarim.pattern.iterator;

/**

* Arraylterator sinifi
*
* Oezcan Acar
*

*/
public class Arraylterator implements Iterator

{

private Oyuncu[] takim;
private int pozisyon;

public int getPozisyon ()
{
return pozisyon;

}

public void setPozisyon (int pozisyon)
{
this.pozisyon = pozisyon;

}

public ArraylIterator (Oyuncul[] takim)
{
setTakim (takim) ;

}

public boolean hasNext ()
{
if (pozisyon >= getTakim().length ||
getTakim() [pozisyon] == null)
return false;
else return true;

}

public Object next ()

{
Oyuncu oyuncu = getTakim() [pozisyon];
pozisyon ++;
return oyuncu;

}

public Oyuncu[] getTakim()
{

return takim;

}
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public void setTakim (Oyuncu[] takim)

{
this.takim = takim;

}

Arraylterator sinifi bir Array tlizerinde islem yapmak tizere olusturuldugu i¢in, hasNext() ve
next() metotlar1 bir Array listesi lizerinde islem yapacak sekilde implemente edilmistir.

Bu degisikliklerin ardindan, takimlarin sahip olduklari liste tiplerini bilme zorunlulugunu
kullanict siniftan (Test) alarak, Iterator interface sinifin1 implemente eden siniflara aktarmis
olduk. Kullanic1 siniflar tarafindan kullanilmak {izere her liste tipi i¢in gecerli metotlari
Iterator interface smifinda tanimlayarak, listeler iizerinde yapilan islemlere genel bir ¢erceve
verilmis oluyor. Bu sayede kullanici siiflar, takimlar tarafindan kullanilan liste tipinden
bagimsiz bir hale geldi, yani kullanici sinif, bir takimin kullandigi liste tipini bilmek zorunda
degil. Bu boyle olunca, yapilan iglemler ve kullanici siifin yapisi daha kolay bir hal alir. Test
smifinin yeni hali agagida yer almaktadir:

package org.javatasarim.pattern.iterator;

/**

* Test sinifi

*

o Oezcan Acar
*

oy

public class Test
{

public static void main(String[] args)

{
EfesPilsen efesPilsen = new EfesPilsen();
Iterator it = efesPilsen.getlIterator();

while (it.hasNext ())

{
Oyuncu oyuncu = (Oyuncu)it.next();
System.out.println (oyuncu.getIsim()) ;

}

FenerBahce fenerBahce = new FenerBahce () ;
it = fenerBahce.getIterator();

while (it.hasNext ())

{
Oyuncu oyuncu = (Oyuncu)it.next();
System.out.println (oyuncu.getIsim()) ;

Test siifi her takimdan bir iterator nesnesi edinerek, hasNext() ve next() metotlar1 ile o
takimin sahip oldugu liste lizerinde islem yapabilir, bunun i¢in listenin hangi tipte olmasi
gerektigini bilmek zorunda degildir. Boylece Test sinifi bakimi daha kolay bir hale
gelmektedir.
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Iterator tasarim sablonu ne zaman kullanilir?

* Smiflar, biinyelerinde baska nesneleri barindirmak icin degisik tipte listelere sahip
olabilirler. Bu siniflarin nasil implemente edildigi gizlemek ve sahip olduklari listeler
tizerinde islem yapmay1 kolaylastirmak i¢in Iterator tasarim sablonu kullanilir.

Mliskili tasarim sablonlar::

*Factory tasarim sablonu kullanilarak uyumlu bir Iterator alt sinifi olusturulabilir.
*Memento tasarim sablonu ¢ogu zaman Iterator tasarim sablonu ile beraber kullanilir.
Iterator bir memento nesnesini kullanarak, sahip oldugu degeri saklayabilir (hafizada
tutmak). Bunun i¢in iterator memento nesnesini sinif degiskeni olarak tanimlar.

e [teratorler kompozit (composite) nesnelerde oldugu gibi cogu zaman rekursif
(tekrarlanan) yapilarda kullanilir.
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