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Strategy (Strateji) Tasarim Sablonu

Bir islemi yapabilmek i¢in birden fazla yontem (algoritma) mevcut olabilir. Yerine gore bir

yontem secip, uygulamak icin Strategy tasarim sablonu kullanilir. Her yontem (algoritma) bir
sinif i¢inde implemente edilir.
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Sectigim 6rnekte Bean ismindeki bir siifi iki degisik yontem kullanarak persistent' hale
getirecegiz, yani Bean siifindan olan bir nesnenin sahip oldugu degisken degerlerini
bilgisayarimizin harddiski lizerine yazip, daha sonra bu degerleri tekrar edinerek Bean
nesnesini olusturacagiz. Bean basit bir Java sinifidir ve counter ve name isimlerinde iki sinif
degiskenine sahiptir. getXXX() metotlari iizerinden sinif degiskenlerine ulasilir.

package org.javatasarim.pattern.strategy;
import java.io.Serializable;

/**

* Basit bir java bean sinifi
*
& Oezcan Acar
*

*/
public class Bean implements Serializable
{
private int counter;
private String name;

public int getCounter ()
{
return counter;
}
public void setCounter (int counter)

{

! Bir verinin bilgibankas1 ya da baska bir sistem i¢inde saklanabilir hale getirilmesi islemi.
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this.counter = counter;

}

public String getName ()
{

return name;

}

public void setName (String name)

{

this.name = name;

}

Strategy tasarim sablonunu uygulayabilmemiz i¢in Strategy isminde bir interface sinifi
tanimlamamiz gerekiyor. Bu interface sinifi biinyesinde, alt siniflar tarafindan implemente
edilmesi gereken metot yada metotlar bulunur. Kullandigimiz 6rnekte basit bir Java smifini
harddisk iizerine aktarmak i¢in save(Bean bean) isminde bir metot tanimliyoruz. Uygulamak
istedigimiz yonteme gore Strategy interface sinifini implemente eden bir algoritma segerek,
islemi gerceklestirecegiz. Strategy interface sinifi asagidaki yapiya sahiptir:

package org.javatasarim.pattern.strategy;

*

/
Strategy iUst interface sinifi.
Olusturacagimiz algoritmalar
bu sinifi implemente ederler.

Oezcan Acar

X% X % X %k X o

~

public interface Strategy
{

void save (Bean bean);

}

Implemente etmek istedigimiz ilk yontem (algoritma) BeanToFileStrategy ismini tasiyor. Bu
siif blinyesinde, bean nesnesinin sahip oldugu degerleri bir StringBuilder nesnesine
doniistiirdiikten sonra harddisk iizerinde yer alan bean.txt isimli dosyaya aktariyoruz.

package org.javatasarim.pattern.strategy;

import java.io.BufferedWriter;
import java.io.File;

import java.io.FileWriter;
import java.io.Writer;

*

/
Bean sinifinin sahip oldudu

degisken degerlerini bean.txt isimli
bir dosyaya yazar.

Oezcan Acar

* % % ok ok % ok F

~
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public class BeanToFileStrategy implements Strategy
{

public void save (Bean bean)
{
try
{
StringBuilder temp = new StringBuilder();
temp.append ("counter: ")
.append (bean.getCounter())
.append ("\n") ;

temp.append ("name: ")
.append (bean.getName () )
.append ("\n") ;

File file = new File("c:/temp/bean.txt");
if(file.exists ())
{

file.delete();

file = new File ("c:/temp/bean.txt");

}

Writer output = null;
try
{

output = new BufferedWriter (new FileWriter (file));
output.write( temp.toString() );

}
finally

{
if (output != null) output.close();

}
System.out.println ("bean.txt olusturuldu.");

catch (Exception e)

throw new RuntimeException (e);

BeanToFileStrategy sinifi Strategy interface sinifin1 implemente ettigi i¢in save() metoduna
sahiptir. Bu metot biinyesinde once bir StringBuilder nesnesi olusturuyoruz. append()
operasyonu ile bean nesnesinin sahip oldugu degisken isimleri ve degerleri StringBuilder
nesnesine eklenir. Bu iglemin ardindan File sinifin1 kullanarak c:\temp altinda bean.txt
isminde bir dosya olusturuyoruz. Eger bu dosya varsa, silerek, yeniden olusturulur.
BufferedWriter sinifin1 kullanarak StringBuilder biinyesinde bulunan degerleri bu dosyaya
aktariyoruz. Bu islemin ardindan c:\temp dizininde bean.txt isminde bir dosya olusturulacak
ve igerigi asagidaki sekilde olacaktir:

counter: 10
name: name

BeanToFileStrategy sinifi ile, bir nesnenin sahip oldugu degisken degerlerini harddisk
iizerinde bulunan bir dosyaya aktardik. Bu uygulanabilir yontemlerden bir tanesini teskil
etmektedir. Bean nesnesinin yapisini baska bir yontem kullanarak ta harddisk tizerinde
bulunan bir dosyaya aktarabiliriz. Yeni bir yontem (algoritma) olusturma adina
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SerializeStrategy isminde ikinci bir sinif tanimliyoruz. Bu sinif StringBuilder yerine, bean
nesnesini direk zerialize® ederek, bean.ser dosyasini olusturacaktir.

package org.javatasarim.pattern.strategy;

import java.io.FileOutputStream;
import java.io.ObjectOutput;
import java.io.ObjectOutputStream;

*

/
Bean sinifinin sahip oldugu
degisken degerlerini zerialize
ederek bean.ser isimli

bir dosyaya yazar.

Oezcan Acar

¥ % ok ok % ok ¥ oF

~

public class SerializeStrategy implements Strategy

{

public void save (Bean bean)
{
try
{
ObjectOutput out = new ObjectOutputStream(
new FileOutputStream("c:/temp/bean.ser"));
out.writeObject (bean) ;
out.close();
}
catch (Exception e)
{
throw new RuntimeException (e);

}

SerializeStrategy yontemi kullanilarak harddiske aktarilan bir bean nesnesi i¢in c:\temp
dizininde bean.ser isminde bir dosya olusturulur. Bu dosyay1 bir text editorii ile inceledigimiz
zaman, asagidaki yapida oldugunu goriiriiz:

ﬁi__sr_%org.javatasarim.pattern.strategy.Bean_QKy«”Z@ I
counterL namet Ljava/lang/String;xp
£ name

Binary® formatta olan bu dosya bean nesnesinin tiim yapisini ihtiva eder. Bu dosyanin
icerigini kullanarak bean nesnesini tekrar olusturabiliriz (reconstruction).

Bean nesnesini harddisk iizerinde bulunan bir dosyaya aktarmak i¢in FileManager isminde
bir sinif kullaniyoruz. Bu simif asagidaki yapidadir:

package org.javatasarim.pattern.strategy;

? Ingilizcesi serialize olan bu ydntem ile bir Java nesnesi yapist degistirilmeden binary formatta bir extern
dosyaya ya da network {izerinden bagka bir servere aktarilir. Ornegin RMI operasyonlarinda Java nesnelerinin
bir serverden diger bir servere aktarilabilmeleri i¢in dnce zerialize edilmeleri gerekmektedir.

? Bakimiz: http://en.wikipedia.org/wiki/Binary data
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import java.util.ResourceBundle;

/**

* FileManager sinifi
*

* Oezcan Acar
*

*/

public class FileManager
{
/**
* Blnyesinde bir strategy
* nesnesi barindirir.
w4
private Strategy strategy;

/**
* Singleton tasarim sablonunu
* kullanarak bu siniftan sadece
* bir nesnenin olusmasini sagliyoruz.
*/
public static final FileManager manager =
new FileManager () ;

/**
* Sinif konstriktori icinde
* strategy.properties dosyasinda
* tanimlanmis olan strategy sinifini
* yikleyerek, bir strategy nesnesi olusturuyoruz.
*/
private FileManager ()
{
String strategy = ResourceBundle.getBundle (
"org/javatasarim/pattern/strategy/strategy")
.getString ("strategy") ;

try
{
setStrategy (((Strategy)Class.forName (strategy)
.newInstance()));

}

catch (Exception e)

{

throw new RuntimeException (e);

}

public static FileManager instance ()

{

return manager;

public Strategy getStrategy()
{

return strategy;

public void setStrategy(Strategy strategy)
{
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this.strategy = strategy;
}

public void saveBean (Bean bean)

{
getStrategy () .save (bean) ;

}

}

[lk etapta FileManager biinyesinde, kullanmak istedigimiz strategy nesnesini tutmak igin
strategy isminde bir sinif degiskeni tanimliyoruz. FileManager sinifin1 Singleton tasarim
sablonuna gore implemente edilmistir ¢iinkii sahip oldugu tek konstriiktor private olarak
deklare edilmistir. Bu durumda disardan new operatdrii ile bu sinifin bir nesnesi
olusturulamaz. Static olarak tanimlanan manager ismindeki sinif degiskeni ile sistemde tek
mevcut olan FileManager nesnesine ulagiyoruz.

Private olarak deklare ettigimiz siif konstriiktoriinde yer alan ResourceBundle sinifi
dikkatinizi ¢ekmis olabilir.

private FileManager ()
{
String strategy = ResourceBundle.getBundle (
"org/javatasarim/pattern/strategy/strategy")
.getString ("strategy") ;

try
{
setStrategy (((Strategy)Class.forName (strategy)
.newInstance()));
}
catch (Exception e)
{

throw new RuntimeException (e);

Sahip oldugumuz strategy siniflarin1 daha esnek bir sekilde program kodunda kullanabilmek
i¢in strategy.properties isminde bir dosya tanimlayarak, kullanmak istedigimiz strategy sinif
ismini bu dosyada belirtiyoruz. Strategy.properties sinifi asagidaki yapiya sahiptir:

strategy = org.javatasarim.pattern.strategy.BeanToFileStrategy

Bu dosya i¢inde strategy isminde bir anahtar ve anahtarin degeri olarak BeanToFileStrategy
sinifin1 tamimhiyoruz. FileManager konstriiktériinde ResourceBundle.getBundle() metodu ile
strategy.properties i¢cinde tanimlanmis olan strategy anahtarmin degerini edinebiliriz.
Akabinde Class.forName() operasyonu ile new yapmaya gerek kalmadan
BeanToFileStrategy sinifindan bir nesne olusturuyoruz. Ayni sekilde sadece
strategy.properties i¢inde baska bir strategy siifinin ismini vererek, FileManager sinifi iginde
bu siniftan bir nesne olusturulmasini saglayabiliriz. Bir property dosyasini kullanarak,
FileManager sinifin1 tekrar derlemek (compile) zorunda kalmadan istedigimiz sekilde
kullanilan Strategy sinifini degistirebiliriz.

Asagida yer alan Test programu ile, olusturdugumuz bir bean nesnesini harddisk tizerinde bir
dosyaya aktariyoruz.
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package org.javatasarim.pattern.strategy;

/**

* Test sinifi

*

o Oezcan Acar
*

w

public class Test
{
public static void main (String[] args)
{
Bean bean = new Bean();
bean.setCounter (10) ;
bean.setName ("name") ;
FileManager.instance() .saveBean (bean) ;

Test.main() metodunda goriildiigii gibi olusturdugumuz bean nesnesini FileManager yardimi
ile harddisk tizerinde bir dosyaya transfer etmis oluyoruz. Test sinifi, transfer islemi i¢in
kullandigimiz yontemi bile tanimamaktadir. Bu sayede Test sinifin1 etkilemeden baska
yontemleri Strategy sinifi olarak implemente ederek kullanabiliriz.

Strategy tasarim sablonu ne zaman kullanilir?

* Bir islemi birden fazla yontem (algoritma) ile implemente etmek i¢in Strategy tasarim
sablonu kullanilir. Sistem gereksinimleri dogrultusunda en uygun yontem secilerek,
islemin gergeklestirilmesinde kullanilir.

» Kullanici siniflarin, kullanilan yontemler hakkinda bilgi sahibi olmamalar1 gerektigi
durumlarda Strategy tasarim sablonu kullanilir. Kullandigimiz 6rnekte Test sinifi
hangi yontemin kullanildigini bilemez. Boylece kullanici ile sistem arasinda gizli bir
duvar oOrerek, sistemin nasil ¢alistigini kullanicidan saklama yetenegine kavusmus
oluyoruz.

* Java programlarinda switch operatoriiniin kullanilmas1 kotii bir tasarim yapildiginin
isaretidir. Switch ve ona benzer yapilar yerine Strategy tasarim sablonu kullanilarak
daha iyi ¢oziimler olusturulabilir.

Migkili tasarim sablonlart:

* Bir ¢ok kullanic1 sinif mevcutsa, Strategy nesneleri Flyweight (sineksiklet) olarak
implemente edilerek kullanici siniflar tarafindan ortaklasa kullanilmalar1 saglanabilir.
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