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Giris

BizimAlem.com 2001 ocak ayinda baslamis oldugum bir web projesi. Amacim, Avrupa’da
yasayan 5 milyondan fazla Tiirk kdkenli vatandasimiz i¢in bir araya gelebilecekleri bir sanal
ortam olusturmakti. Bu dokiiman ¢ok basit kosullarda baslanilan bir web projesinin hangi
boyutlara ulasabilecegini ve zaman i¢inde yapilan eklemelerle olusturulan teknik mimarinin
hangi evrelerden gectigini ihtiva etmektedir. BizimAlem.com zaman i¢inde Tiirkiye ile
Avrupa arasinda bir sanal koprii olmay1 bagsarmig ender web projelerinden birisidir.

Isterseniz bu proje hakkinda fikir edinebilmeniz i¢in bazi teknik bilgiler aktarayim.
BizimAlem hakkinda bugiin (14.1.2009) itibariyle bazi teknik veriler su sekildedir:

550.000 kayitli tiye,

Giinliik ortalama yeni kayit olan tiye adedi 1000-1500,

40 a yakin sunucu, switch, loadbalancer, firewall sistemleri,
Tamemen J2EE (Java 1.5) ve Open Source tabanli,

Tiim sunucular Linux isletim sistemiyle ¢alistyor,

Glinliik ziyaretci sayist 55.000 — 60.000 civarinda,

Giinliik sayfa gosterim adedi 1.1 milyon civarinda.

BizimAlem i¢in olusturdugum yazilim sistemi su komponentlerden olusuyor:

Forum,

Blog,

Okey, Tavla, Batak, Bilardo gibi multiplayer oyunlar,
Youtube vari video modiilii,
Gruplar,

Haberler,

Anketler,

Siitun,

Arkadas listesi,
Kisisellestirilebilen profil sayfalari,
Sanal hesap,

VIP iiyelik,

E-Card,

Limitsiz fotograf albiimleri,

Mesaj merkezi,

Takvim,

Yonetim paneli (Dashboard),

Sanal hediyeler,

Shop,

Favori liye listesi,

Ziyaretgi listesi,

Online tiyeler i¢in alt panel mesaj gonderme,
Detayli arama modiilii,

Yorumlar,

vb. diger modiiller

Bu teknik bilgiler BizimAlem hakkinda bir fikir sahibi olmanmizi kolaylastiracaktir. Isterseniz
gelin, bu projenin basladigi ilk giine, 2001 senesinin mart ayina dénelim ve projenin hangi
sartlarda start aldigin1 gorelim.


http://www.bizimalem.com/

IIk Versiyon (v.1.0)

BizimAlem.com i¢in ¢aligmalara Mart 2001 de basladim. Projenin ilk web adresi
BizimAlem.de idi, ¢iinkii bu web platformunu Almanya’da yasayan Tiirk vatandaslari i¢in
planlamistim. Bu sebepten dolay1 BizimAlem’in ilk versiyonunda yer alan araytizler Almanca
dilinde idi. Almanya’da yasayan geng¢ Tiirkler Almanca ve Tiirk¢e'yi hemen hemen ayni
seviyede konusabildiklerinden, BizimAlem’in ilk versiyonun da tamamen Almanca olmasi bir
sorun teskil etmedi. Platformun Almanca olmasinin bagka bir sebebi daha vardi. Almanya’da
yasayan 2.5 milyon Tiirk'iin yanisira 80 milyonluk Alman toplumu vardi ve bir sekilde onlara
da bu platform iizerinden ulagmak istiyordum. Bu gibi nedenlerden dolayi ilk versiyon
tamamen Almanca oldu.

1999 senesinden beri Java platformunu kullanarak freelancer olarak web projelerinde ¢alisma
firsat1 buldum. Java’nin neler sagladigini1 yakindan gorme firsatim oldugu i¢in, Bizimalem’i
tamamen Java platformu yardimiyla olusturmaya karar verdim. 2000 senesinden sonra her
yerde kullanilmaya baslanan Java EJB ' teknolojisi BizimAlem igin ideal gibi gériiniiyordu.
Tabii daha sonralar ac1 tecriibeler yaparak dgrenecegim birsey vardi, oda bir web projesinin
kesinlikle EJB gibi o tarihte heniiz ermemis bir teknoloji ile yapilmamasi gerektigiydi. Ne
yazik ki ¢ok ideal kosullardan yola ¢ikarak, programci olarak tecriibesiz olmamin da etkisiyle
yanlis bir teknolojiyi kullanmaya karar verdigimi ¢ok daha sonralar, birinci versiyonu
tamamen ¢Ope atip, herseyi sil bastan yeniden yapmak zorunda kaldigimda anlamis oldum.
EJB kullandigim ilk versiyon her agidan performans problemleri ile karsilagtigim
versiyondur. Bu ilk versiyon aslinda goziimii yildirmadi degil. Lakin daha 1yi bir sistem
ortaya koyabilecegimi diislinmem, devam etmemi kolaylastirdi.

21.11.2001 tarihinde ilk BizimAlem versiyonu online oldu. Test sisteminde olusturdugum ilk
logo asagida yer almaktadir. Bu logo yerini kisa bir zaman sonra resim 2 de yer alan logoya
birakti.

hos sohbetlere...

Resim 1 Ilk BizimAlem logosu

Bakiniz: http://java.sun.com/products/ejb/
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Resim 2 {1k tasarim

Resim 2 de BizimAlem’in ilk web tasarimi yer almaktadir. i1k versiyonu olusturmak igin
kullandigim teknolojik 6geler soyledir:

Java 1.4

EJB 1.1

JBoss / Tomcat App Server
Postres 6.x bilgibankas1

Suse Linux 6.x isletim sistemi
Postfix email sunucu
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I1k Pentium 1 GHz, 256 MB Ram Sunucu

Resin 1.x App

3

pstgres 6.x

Postfix Email

Resim 3 Ilk versiyonda kullanilan sunucu

BizimAlem’in ilk versiyonunda kullandigim sunucu resim 3 ve 4 de yer almaktadr. ik
versiyon i¢in kullandigim sunucuyu gerekli bilgisayar bilesenlerini satin alarak bir araya
getirmistim. Yazilimec1 olmama ragmen, bu benim ileride server sistemlerini ve bilesenlerini
daha 1yi anlamamu kolaylastirdi. Bu ayrica benim iki sapkay1 birden tasimamai sagladi. Bir
sapkayi taktigimda yazilim miihendisi oluyordum ve sistem i¢in gerekli yazilimi yapiyordum,
diger sapkay1 taktigimda bilgisayar ag1 ve server bilesenlerinden anlayan bir miithendis oluyor
ve sunucu ve ag lizerinde gerekli islemleri uyguluyordum. BizimAlem aslinda benim i¢in
kocaman bir laboratuar haline doniismiistii ve ¢cok degisik disiplinlerde ¢alisma imkani
buluyordum. Bu makeleyi yazdigimda sahip oldugum teknik bilginin temelleri BizimAlem
laboratuarinda degisik konularda edindigim tecriibelerle atilmis oldu. Artik sadece yazilimci
degildim. Mecbur oldugum i¢in baska disiplinlerde de tecriibe edinmek ve olusan sorunlari
¢ozmek zorundaydim. Simdi geriye baktigimda, BizimAlem sayesinde ¢ok degisik tecriibeler
edinme firsat1 buldugumu goriiyorum ve bunun i¢in minnettarim.

Resim 4 Ilk versiyonda kullanilan sunucu. Hala test sunucusu olarak kullanimda.



Internet

ISP Fouter

ISP Switch

BizimAlem Sunucusu

Resim 5 BizimAlem i¢in kullanilan sunucunun internet baglantisi

Dogal olarak bir sunucuyu internete baglamak yeterli degil. Bunun yanisira sistem yaziliminin
tamamlanmigs olmasi gerekiyor. Ilk versiyon i¢in olusturdugum mimari resim 6 de yer
almaktadir.
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Mailserver

Resim 6 BizimAlem teknik yazilim mimarisi

Simdi geriye baktigimda EJB teknolojisini kullanmami su sekilde aciklayabiliyorum: EJB
yeni olugsmus bir teknolojiydi ve herkes herhangi bir sekilde kullaniyordu ya da kullanmak
istiyordu. Dogal olarak sizde ayni trene binmek istiyorsunuz ve bu teknolojinin getirisini ve
gotiriisiinii bilmeden kullanmaya basliyorsunuz. Ne yazik ki benim EJB seriivenim o
zamanlar hiisranla bitti, ¢iinkii yiizlerce insanin ayn1 anda kullandig: bir sistemde EJB 1.1
tarz1 aplikasyonlar ne yazik ki performans sorunlar1 doguruyor! Yasadigim performans
sorunlarini su sekilde siralayabilirim:

® Bir EJB komponent (1.x versiyonunda) ile sadece Remote Interface lizerinden
iletisim kuruldugu i¢in, bu Tomcat iginde bulunan JSP / Controller siniflari ile
JBoss i¢inde bulunan EJB komponentlerin baglant1 ve islem siiresini uzatti.

® Yiizlerce insanin online oldugu bir sistemde EJB komponentleri yetersiz kalmaya
bagladi. Pooling mekanizmalar1 kullanmama ragmen bir JBoss App Server icinde
bulunan EJB (Stateless Session Bean) komponentler ayn1 anda sadece 25-30
Thread tarafindan kullanilabilir oldular. Kapasiteyi yiikseltmek i¢in kullanilan
server adedini artirmam gerekti.

Performans sorunlarinin yanisira yazilim esnasinda da ¢ok zorluklar ¢cektim. EJB
komponentler ne yazik ki test edilebilir yapida degiller. Bu en azindan EJB 3.0 oncesi gegerli
olan bir durumdu. Test etmek ve hatalar1 bulmak i¢in debugging yapmak gercekten cok sabir
isteyen istir.



Uzun bir miiddet performans sorunlariyla ugrastiktan sonra, EJB komponentlerine veda
etmem gerektigini anladim ve BizimAlem’in ikinci versiyonu i¢in kollar1 sivadim.

Ikinci Versiyon (v.2.0)

2002 senesinin ortalarindan itibaren BizimAlem.com v.2.0 i¢in ¢alismalara basladim. v.1.0
versiyonu benim i¢in pekte tekrar kullanilir yapida degildi, ¢iinkii kodun merkezinde EJB
komponentleri vardi ve ben EJB teknolojisinden tamamen uzaklagmak istiyordum. Bunun
yanisira kodun bakimi ve gelistirilmesi kolay olmaliydi. Bu arada iiye sayis1 2000 1 asmist1 ve
ayn1 anda 100 iin iizerinde iiye online oluyordu. Yeni sistemdeki performans sorunlarini
ortadan kaldirmak icin bir analiz yaptim. Analizin sonuglari sunlar1 gosterdi:

e Bilgibankas1 i¢in ayr1 bir sunucu kullanilmasi gerekiyor. Bu bilgibankasi i¢in
yapilan islemlerin performansin artirir.

e Email gonderimi i¢in ayr1 bir sunucunun kullanilmasi gerekiyor. Bu sekilde
sistemin diger boliimlerini etkilemeden email gonderimi performansi artirilabilir.

e JBoss yerine yeni bir application server kullanilmasi gerekiyor, ¢linkii EJB
kullanilmadigina gére JBoss gibi bir EJB containere olan ihtiya¢ ortadan
kalkmustir. Yeni application serveri olarak Caucho Resin * 1.x serisini segtim.
Resin performans yiiksek olan bir Servlet / JSP containerdir, yani Tomcat gibi bir
application server.

e Web aplikasyonu iki degisik Resin application server i¢inde paralel
caligtirabilirsem, gelen yiikii bu iki server arasinda paylastirabilirim. Bu sebepten
dolay1 web aplikasyonu (v.2.0) i¢in en az iki yeni sunucuya ihtiyacim var. Bu
sekilde online olan iiyelerin adedi 500 e kadar yiikselebilir. Sunucu kapasitesi
arttikca, hizmet verilebilecek online iiye adedi de artar.

Ik versiyonda sadece bir sunucu ile yetinirken, artan iiye sayisiyla beraber genel sistem
performansin ylikseltebilmek i¢in birden fazla ve sorumluluk alanlari tanimlanmig olan
sunuculara ihtiyacim oldugunu anladim. Artik BizimAlem projesi kendi bilgisayar agim
kurma agamasina gelmisti. Birden fazla IP adresine ve ¢ok ufak bir network adres alanina
thtiyacim vardi. Miisterisi oldugum ISP bana kendi C class network adres alanindan asagidaki
[P adreslerini tahsis etti.

213.221.93.10 — webl isimli sunucu.
213.221.93.11 — web2 isimli sunucu
213.221.93.12 — maill isimli sunucu
213.221.93.1 — default route
213.221.9.255 — default netmask

Bilgibankasini1 da kendine 6zel bir sunucu iizerinde ¢alistirdigim taktirde, genel sistem
performansi ¢ok daha iyi olabilecekti. Bu ylizden gerekli serverleri satin aldiktan sonra,
asagida yer alan ag planini olusturdum.

Bakiniz: http://www.caucho.com
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ISP Router

ISP Switch

Alem external Stvitch

web (resin app server) web2 (resin app server)

mail1 (mail server)

BirimAlem ipternal Switch

db1 (postgres database server)

Resim 7 BizimAlem v.2.0 ag plam

Resim 7 de goriildiigii gibi iki yeni ag olusturmam gerekiyordu, ¢iinkii bilgibankasini dig
diinyaya agmak istemiyordum. Bu yiizden her sunucuya iki ag kart1 takarak biri tizerinden disg
aga (BizimAlem external Switch) digeri lizerinden bilgibankasinin bulundugu i¢ aga
(BizimAlem internal Switch) baglanmalarini sagladim. webl ve web2 sunuculari i¢ ag
iizerinden bilgibankas1 islemlerini gerceklestiriyorlar. I¢ ag icin asagidaki IP semasini
kullandim:

e [P Range: 192.168.1.1 —213.221.93.255
o Networkmask: 192.168.1.255
e Default gateway: 192.168.1.1



Bu semaya gore sunucularin sahip olduklari IP adresleri su sekilde oldu:

webl dis ag IP adresi: 213.221.93.10
webl ic ag IP adresi: 192.168.1.10
web?2 dis ag IP adresi: 213.221.93.11
web2 ic¢ ag IP adresi: 192.168.1.11
maill dig ag IP adresi: 213.221.93.12
maill i¢ ag IP adresi: 192.168.1.12
dbl i¢ ag IP adresi: 192.168.1.2

BizimAlem v.2.0 i¢in dort yeni sunucu (server) ve iki Switch kullanildi. Bu sekilde network
komponent adedi altiya ¢ikmis oldu.

Ag olusturma caligmalar1 yanisira v.2.0 i¢in yazilim ¢alismalarini da devam ettiriyordum.
Kisa bir zaman sonra asagidaki mimari yap1 olustu.

BizimAlem MVC

IEYVEEYI EYYY

JAVA MAIL APT | |

Mailserver Postgres

Resim 8 BizimAlem v.2.0 yazilim mimarisi

BizimAlem v.2.0 ile yeni bir yazilim konsepti ile tanisti. Web projelerinde yazilimi
kolaylastirmak i¢in genelde Model View Controller (MVC) tasarim sablonu kullanilir. MVC
tarz1 ¢alisan web frameworklerde kullanici istekleri merkezi bir Controller (FrontController)
sinifi tarafindan karsilanir. Controller sinifi validasyon ve navigasyon gibi islemlerden
sorumludur. JSP sayfalarinda gosterilmesi gereken veriler Model siniflarinda tutulur.
Controller, verileri ihtiva eden model nesnelerini HttpServletRequet, HttpServletResponse ya



da HttpSession (Java Servlet API siniflar1) siniflar1 araciligiyla JSP sayfalar1 tarafindan
kullanilir hale getirir. Modellerin ihtiva ettigi veriler View olarak isimlendirilen JSP
sayfalarinda gosterilir. JSP sayfalar1 HttpServletRequest, HttpServletResponse ya da
HttpSession aracilifiyla gerekli model nesnelerine ulasir. Cogu web framework JSTL
taglerini kullanarak, edinilen verilerin JSP sayfalarinda gdsterimini gergeklestirir. JSP
sayfalarinin model nesnelerine erigimi frameworkiin implementasyon tarzina gore degisen bir
durumdur.

Ben o zamanlar (2002) Struts® gibi piyasada bulunan bir MVC web framework kullanmak
yerine kendi MVC frameworkiinii implemente etmeyi uygun goérdiim. Bu ¢aligmalarin
sonunda Struts gibi ¢aligabilen BizimAlem MVC web frameworkii olustu. Cok basit bir
sekilde implemente ettigim BizimAlem MVC web framework validasyon ve navigasyon gibi
islemleri kolaylikla yapabilecek yapidaydi. Kullandigim Controller siniflari basit POJO (Plain
Old Java Object) tarz1 siiflardi. Artik v.2.0 biinyesinde hi¢bir EJB komponenti
kullanilmiyordu ve JBoss yerini Resin application servere birakmisti. webl ve web2
isimlerinde iki Resin application server iizerinden BizimAlem’in iki kopyasi paralel olarak
caligmaktaydi ve kullandigim BizimAlem external Switch tizerinden gelen kullanicilart webl
ya da web2 ye otomatik olarak yonlendirebiliyordum. Bu sekilde sistem kapasitesini, gerekli
oldugu durumlarda 6rnegin web3 isminde yeni bir sunucu ekleyerek artirabilecektim. Bu
ileride Hardware Loadbalancer komponentleri kullanarak ¢ok genis bir kullanici kitlesine
hitap edebilecek bir altyapinin temellerini olusturdu. Yazilim esnasinda da, olusan sistemin
birden fazla server iizerinde paralel calisabilmesine dikkat ettim. Olusan sistem bulundugu
servere bagimlilik olusturmadan caligabiliyordu ve bu sekilde yeni sunucular ekleyerek sistem
kapasitesini artirmak kolaylasmisti.

BizimAlem v.2.0 ile v.3.0 arasindaki versiyonlarda kullandigim bazi BizimAlem logolar1 ve
tasarim calismalar1 asagida yer almaktadir.

Bizim J@gmm

Hos Sohbetlere

Resim 9 Tarihi bir BizimAlem logosu

Hier beatmmen dig ME@!E{!’EI'

Resim 10 Tarihi bir BizimAlem logosu

Bakiniz: http://struts.apache.org/
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Resim 11 Tarihi bir BizimAlem logosu
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Resim 12 Tarihi bir BizimAlem tasarimi
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Resim 13 Tarihi bir BizimAlem tasarimi

BizimAlem v.2.0 2002 sonunda online oldu ve performans sorunlarini biiyiik 6l¢iide giderdi.
Kisa bir zaman sonra kayith tiye sayis1 40.000 1, Ayn1 anda online olan tiye sayis1 1000 1
gecti. Hersey yolunda gidiyor gibi goriiniiyordu ve platform gilinden giine devamli biiyiiyerek,
sahip oldugu altyap1 kapasitesinin sinirlarin1 zorlamaya bagladi.

Sistemin gilivenligini saglamak i¢in her sunucu tizerinde Linux Firewall sistemini aktive
etmem ve bakimini yapmam gerekiyordu. Bu zaman i¢inde sunucu sayisi arttik¢a zorlasan bir
islem haline geldi. Merkezi bir firewall sisteminin gerekli oldugunu kisa bir zaman sonra
BizimAlem Hackerlerin hedefi haline geldiginde anlamis olacaktim.

Ne yazik ki ag ve isletim sistemi yonetiminde tecriibesiz oldugum i¢in, diizenli araliklarla
Linux isletim sistemi i¢in gerekli yamalarin (patch) yapilmasi gerektigini ¢ok ge¢ 6grendim.
Bir takim niyetleri iyi olmayan sahislarin BizimAlem serverlerini ellerine gegirmelerine mani
olamadim ve bir miiddet bu sahislarla beraber (co-existing) yasamak zorunda kaldik. Bu
sahislar serverleri ellerine gecirdikleri i¢in, sistemi istedikleri sekilde kullanabiliyorlardi.
Bunun bu sekilde gitmeyecegini ve BizimAlem i¢in yeni bir giivenlik konsepti gelistirmem
gerektigini anladim ve ¢aligmalara basladim.

Oncelikle bilgisayar aglarinda bulunan sunucularin ele gegirilmeleri hakkinda kitaplar
okudum ve gerekli bilgiyi edindim. Eger saldir1 yontemlerini bilmesseniz, sistemi nasil
korumaniz gerektigi hakkinda pek fazla bir bilginiz olmaz. Bu ylizden kendinizi saldirict
sahislar yerine koyarak, nasil ¢calistiklarin1 anlamaniz gerekiyor. Bu sekilde sistemin agiklarini
da kesfederek, kisa zamanda gerekli tedbirleri almaniz miimkiin olur.

Alt1 aya varan ,,Hacker nasil olunur®, - ,,Sunucular hackerlere kars1 nasil korunur*
egitimimden sonra BizimAlem giivenlik konsepti iizerinde ¢aligmaya bagladim.

Bu yazinin baginda da belirttigim gibi BizimAlem benim i¢in biiyiik bir ihtisas alan1 haline
geldi. Normal sartlarda yazilimci olarak ilgilenmeyecegim konular benim icin faaliyet alani



olmaya bagladi, ¢linkii olusan her tiirlii sorunu kendi bagina ¢6zmek zorundaydim. Aslinda
bunu da ¢ok severek yapiyordum, ¢iinkii bu ¢ok zevkli bir ugrasti.

Yeni giivenlik konseptim asagidaki maddelerden olusmaktaydi:

® Giiglii bir merkezi firewall sistemi ile tlim sistemin korunmasi gerekli. Her
sunucunun tek basina lokal bir firewall sistemi tarafindan korunmasi yeterli degil.

® isletim sistemi diizenli olarak yamalanarak (patch) en aktiiel hale getirilmek
zorunda. Aksi taktirde ligiincii sahislar sistem agiklarini kullanarak, sistemi sabote
edeceklerdir.

® Kullanilan open source komponentlerin en son versiyonlar1 serverlere kurulmali.
Eski versiyonlarda bulunan aciklar ii¢iincii sahiglar tarafindan kullanilarak sistem
sabote edilebilir.

[lk islem olarak 25.000 EUR civarinda yatirim gerektiren ve yiiksek direnme ve koruma
giicline sahip firewall komponentlerini satin aldim. Firewall sistemi iki sunucudan olusuyordu
ve beraber devamli ¢aligsma 6zelligine sahip bir ikili olusturuyorlardi. Heart Beat olarak
bilinen bir mekanizma ile firewall sistemini olusturan komponentler birbirlerine baglidir ve
hayatta olup olmadiklarini karsilikli olarak kontrol ederler. Eger aktif olan firewall
komponenti devre disi kalirsa, diger komponent onun yerine gecerek, islemlerin devam
etmesini yani trafigin akmasini saglar.

Yeni giivenlik konsepti dogrultusunda BizimAlem i¢in gerekli ag1 yeniden yapilandirdim. Bir
sonraki resimde yeni ag plani yer almaktadir.

Client
Explorer ! Flrefox

Switch1 Inside (192.168.1.0/24) Switch3 DMZ {213.221.93.192/126)

Lb1 (Switch) ~ Lb2 {Switch)
192.168.1. 221724 (e 192 168.1. 222124

To DMZ Network

Switch2 Inside {192.168.1.0/24)

Resim 14 BizimAlem ag plani



Yeni ag planina gore, sistemin tlimiine erisim yeni firewall sistemi lizerinden
gergeklesmekteydi. Tiim trafik firewall komponentlerinden transit gecis yaptigi siirece,
sistemin giivenligini optimal saglayabilirdim.

Yeni sistemi olusturabilmek i¢in bulundugum ISP (Internet Service Provider) ile fikir
aligverisinde bulunmaya basladim. Dogal olarak artik kendi kullanabilecegim bir alt aga
(subnetwork) ihtiyacim vardi ve ISP bana gerekli IP adres alanini tahsis etmek durumundaydi.
Goriismeler sonunda asagida yer alan IP adres alan1 bana tahsis edildi.

IP Range: 213.221.93.192 — 213.221.93.255
Netmask: 213.221.93.192

Default Gateway: 213.221.93.193

DNS: 212.82.225.7

Bana tahsis edilen IP alaninda 61 IP adresini kullanabiliyorum. Bunlar 213.221.93.193 ila
213.221.93.254 arasinda olan IP adresleri. 213.221.93.193 nolu IP adresi firewall sisteminin
bir ayagini olusturuyor. Bu yiizden firewall arkasinda kalan tiim serverler i¢in 213.221.93.193
default gatewaydir.

Sunucular arasindaki yiikii esit bir sekilde dagitabilmek i¢in hardware loadbalancer
komponentleri satin alarak sisteme dahil ettim (resimde LB1, LB2). Firewall sisteminde
oldugu gibi Loadbalancer sistemi iki komponentten olusuyor. Heart Beat mekanizmasiyla bu
komponentler birbirlerine bagli. LB1 devre dist kalmasi durumda LB2 onun yerine gegerek,
trafigin akmasini saglar.

Uye sayisi artikga sistemin kapasitesini de artirmak gerekti. Bu yiizden yeni sunucular satin
alarak bir web cluster olusturmaya karar verdim. Cluster birden fazla sunucunun iginde
bulundugu server toplulugudur. Bu sunucular ayn1 gérevi yapmak ve olusan yiikii paylagmak
i¢in berabar calisirlar.

2 Lb2 {Switch)
Lb1 {Switch) |«ie
192.168.1 221124 192 168122224

182.168.1. 71,24 1592 1681 213,24

1892.168.1. 7224 192 168.1.203/24
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webl (192.168.1.71), web2 (192.168.1.72), web3 (192.168.1.213) ve web4 (192.168.1.203)
ismini tagtyan bu sunucular web clusteri olusturuyor. Artik eski versiyonda oldugu gibi bu
sunucularin gecerli IP adresleri yok, yani 213.221.93.10 yerine i¢ agdan olan 192.168.1.71
gibi bir IP adrese sahipler. Bu sekilde bu sunucularin direk internet {izerinden erigimleri
engellenmis oluyor. Bu serverlere sadece Loadbalancer (LB1) komponenti {izerinden
erigilebilir. Bu da sadece http://www.BizimAlem.com, yani 213.221.93.231 IP numarasi
iizerinden miimkiin. Loadbalancer 213.221.93.231 nolu IP ye gelen istekleri otomatik olarak
web cluster i¢inde bulunan herhangi bir sunucuya iletir. Bu sunucunun gegerli bir IP adresi
olmak zorunda degil. Yaptigim ag ayarlar1 ile LB1 ve web cluster ayn1 ag i¢inde
olduklarindan (Switch2 iizerinden) birbirleriyle temas kurmalar1 kolaylasti. LB1 ve LB2
iizerinde olusturdugum 213.221.93.231 nolu VIP (virtuelle IP) iizerinden web cluster i¢inde
bulunan tiim sunucular1 sadece bir tek sunucuymuscasina kullanmak miimkiin hale geldi. Bu
durumda kullanic1 sadece http://www.BizimAlem.com yazar ve LBI1 tarafindan web cluster
icinde bulunan bir sunucuya yonlendirilir. Kullanic1 hangi server iizerinde oldugunu bilmez.
LBI1 cookieler yardimi ile kullanici isteklerinin hep ayni sunucuya iletilmesini miimkiin kilar.

Gecen zaman diliminde internet ag olusumu ve yonetimi hakkinda detayli bilgi edinme firsati
buldum. Sene 2005 ocak aymi gosterirken BizimAlem 200.000 den fazla iiyesiyle Avrupa’nin
en biiyiik Tiirk platformu olma yolunda ilerliyordu. Online iiye sayis1 2500 lere dayanmis ve
yine dogal olarak sistem sahip oldugu kapasite sinirlarin1 zorlamaya baslamisti. Bunun
yanisira sistem iizerinde ayn1 anda bir ¢ok {iye islem yaptig: i¢in kullandigim bilgibankasi
performans sorunlar1 yaratmaya baslamisti. Bu sorunu ¢ok kisa bir zamanda ortadan
kaldirmam gerekiyordu, ¢iinkii BizimAlem.com, sistem ylikiiniin ¢cok artig1 saatlerde
erisilemez hale geliyordu. Bu durum BizimAlem v.3.0 versiyonunun hazirlik baslangici oldu.

Uciincii Versiyon (v.3.0)

2006 senesine gelindiginde BizimAlem biiyiik bir platform haline gelmis, lakin biiytikliigliyle
olusan problemler de biiyiik boyutlara ulagmisti. En biiylik sorunlardan birisi bilgibankasinin
aplikasyon i¢in dar bogaz (bottleneck) haline gelmesiydi. Bu sorunu ¢dzebilmek i¢in iki
bilgibankasinin bir cluster sistemi olusturdugu bir yapiy1 olusturmaya basladim. BizimAlem
icin acik kaynakli olan (open source) PostgreSQL bilgibankasini kullaniyorum. Birden fazla
bilgibankas1 sunucusundan olusan bir cluster olusturabilmek i¢in bilgibankalar1 arasinda
replikasyon yontemleri kullanarak verilerin ayni seviyede ve senkron tutulmasi gerekiyor.
Senkron veri tutulmasi PostgreSQL sistemlerinde hemen hemen miimkiin degil. Ama verileri
asenkron replikasyon yontemleri kullanarak cluster i¢inde bulunan bilgibankalarinda ayni
seviyede tutmak miimkiin. Bunun ne anlama geldigini BizimAlem i¢in olusturdugum
bilgibankasi cluster yapisin1 gostererek, aciklamaya ¢alisayim.
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Resim 16 BizimAlem bilgibankasi cluster sistemi (dbcluster)

Web cluster tarafindan kullanilan ve master (usta) db ismini tagiyan bir ana bilgibankasi
sunucusu var. Tiim insert,update ve delete komutlar1 master db tarafindan islem goriir, yani
biitiin degisiklikler bu bilgibankas iizerinde yapilir. Agik kaynakli olan Slony* replikasyon
sistemi ile master db biinyesinde meydana gelen tiim degisiklikler slave (¢irak) db ye aktarilir.
Bu islem asenkron gerceklesir, bu yiizden bu replikasyon tarzinin ismi asenkron
replikasyondur. Insert ya da update yapildiktan sonra Slony bu degisiklikleri birka¢ saniye
icinde lokalize eder ve otomatik olarak bu komutlari slave db ye aktarir. Bu islemin ardindan
master db ve slave db ayni1 seviyeye gelir. Web cluster insert, update ve delete komutlar i¢in
master db yi, select komutlar icin slave db yi kullanir. Sistemde olusan SQL komutlarinin
%80 den fazlasi select komutlar1 oldugu i¢in ikinci bir db (database) nin sistem tarafindan
kullaniliyor olmasi, bilgibankasi yiikiinii hafifletir ve bilgibankasi1 dar bogaz olmaktan ¢ikar.
Boyle bir db cluster sistemi ile her iki db de select komutlari i¢in kullanilabilir, lakin insert,
update ve delete komutlarinin devamli master db ye gitmesi saglanir, ¢linkii master db
merkezi bilgibankasi sistemidir. Slavel, slave2, slave3 seklinde yeni bilgibankasi sunuculari
sisteme eklenerek, bilgibankasi performansi daha da artirilabilir.

BizimAlem i¢in v.3.0 olusturma ¢aligmalar1 2006 Eyliil ayinda basladi. Amag 500.000 den
fazla liyeye hizmet verebilen ve ayni1 anda 10.000 {iyenin online olabildigi bir platform
olusturmakti. Bunun i¢in BizimAlem’in yazilim mimarisini degistirmem gerekliydi. Yaptigim
performans analizleri asagida yer alan yazilim mimarisinin gerekli oldugunu gosterdi.

Bakiniz: http://www.slony.info/
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Resim 17 Ug katmanli mimari

BizimAlem biinyesinde, liyelere sunulan hizmetler ¢gogaldikca, kodun bakimi ve gelistirilmesi
zor bir hal almaya baglamisti. Bu sebepten dolayi ii¢ katmanli bir mimari olusturarak, bu
sorunu ortadan kaldirmaya calistim.

Uc¢ Katmanh Mimari Nedir?

Glinlimiizde yapilan kurumsal projelerin temelinde {i¢ ya da daha fazla katmanli mimariler
yatmaktadir. Program yaziliminin amaci, veri olusturmak, bu verileri depolamak, istendigi
zaman depolanmis verileri elde edip, degerlendirmek ve belirli sonuglara ulagmaktir.
Buradaki sihirli kelime ,,veri dir ve bilgisayarin ve internetin icat edilmesinde basrolii
oynamistir.

Bir firmanin giinliik faaliyetlerinde hergiin bir¢ok veri olusur, bu veriler degerlendirilir ve
firmanin bir veya birden fazla bilgibankasinda depolanir. Her firmanin stratejik
faaliyetlerinden birisi, bu veri olusumunun kontrollii bir sekilde yapilmasini saglamak
olmalidir. Veri kaybi, ayn1 zamanda firmanin kazang kayb1 anlamina gelebilecegi i¢in, bir¢ok



firma, sahip olduklar1 verilere bilgisayar ve bu bilgisayarlarda ¢alisan bir takim programlar
araciligi ile sahip ¢ikmaktadirlar.

Program yazilim amacinin veriler iizerinde islem yapmak oldugunun altini ¢izdik. Peki
program yazma kriterleri nelerdir? Her programeci istedigi sekilde, gelen istekler
dogrultusunda program yazabilir mi? Evet yazabilir, ama programcinin profesyonelligi,
olusan kodun kalitesi ile direk orantilidir. Edindigim tecriibeler dogrultusunda, bir programin
bakimi ve gelistirilmesi, yazilimindan daha pahalidir diyebilirim. Tasarim sablonlarinin
kullanilmadig1 ve profesyonel olmayan yazilimcilar tarafindan olusturulan programlarin
bakimi imkansiz ya da ¢ok zordur. Bir firma i¢in sahip oldugu veriler ne kadar 6nemli ise,
verileri iglemek icin kullandig1 programlar ve bu programlarin bakimi ve gelistirilmesi de bir
o kadar 6nemlidir.

Giliniimiizde firmalar sahip olduklar1 verileri kullanmak, saklamak ve islemek i¢in web tabanli
programlar kullanmaktadirlar. Web tabanli programlarin bakimi ve gelistirilmesi masaiistii
programlardan daha kolay ve ulasilan kullanici kitlesi daha biiyiik oldugu icin (kullanicilar
genelde bir web tarayici — browser ile ¢alisabilirler) tercih edilmektedirler. Web tabanli
programlar bugiinkii standartlara gore ii¢ katmandan olusacak sekilde hazirlanir. MVC
(Model — View — Controller ) tasarim sablonunda da gordiigiimiiz gibi, sorumluluk alanlar1
tanimlanmig katmanlar olusturulur. Her katman kendisi i¢in tanimlanmis gorevi yerine
getirmekle yiikiimliidiir ve islevini yerine getirmek icin diger katmanlardan faydalanir.

Web projelerde uygulanan ilk katman gosterim (presentation) katmanidir. Bu katmanda
veriler iizerinde islem yapilmaz. Veriler lizerinde islem diger katmanlar tarafindan
gerceklestirilir. Gosterim katmani bagka bir katmanda hazirlanmis olan verilerin kullaniciya
gosterimi i¢in kullanilir. Bu katmanda JSP ve Servlet gibi gosterim teknolojileri kullanilarak
edinilen veriler sunulur.

Gosterim katmanina veriler isletme katmani (business) tarafindan saglanir. Isletme
katmaninda veriler lizerinde yapilacak islemler tanimlanir. Bunlar Java siniflarinda
olusturulan metodlardir. Business metodlar1 olarak bilinen bu birimlerde, firmanin veriler
iizerinde yapmak istedigi islemler implemente edilerek, istenilen neticeler elde edilir.
Gosterim katmani i¢in gerekli veriler veri depolama / edinme (persistence) katmani tarafindan
saglanir. Bu katmanin gorevi JDBC yada Hibernate gibi teknoloji ile bilgibankasinda yer alan
verileri edinmek ve istenilen verileri bilgibankasinda depolamaktir.

Katmanlar aras1 komunikasyon tanimlanmis interface simiflar iizerinden gergeklesir. Ornegin
gosterim katmani isletme katmaninda bulunan bir Facade interface lizerinden istedigi verileri
elde edebilir. Gosterim katmani, isletme katmani sadece bir interface sinifindan olusuyormus
gibi diisiiniilerek, bu interface sinifina kars1 programlandig: taktirde, iki katman arasinda
esnek bir bag olusur. Bu durumda isletme katmani, dis diinyaya sundugu Facade interface
siifini istekleri dogrultusunda implemente ederek gosterim katmanini etkilemeden ¢alisma
tarzini tanimlayabilir. Facade interface sinifinda tanimlanmis metodlar degismedigi stirece,
isletme katmaninda yapilacak degisiklikler gosterim katmanini etkilemez. Sadece bu sekilde
hazirlanmis bir program, gelecekte meydana gelen degisikliklere ayak uydurabilir yapida
olabilir. Tiim kodun bir katman i¢inde implemente edilmesi, kullanilan siniflar arasindaki
bag ylikseltecegi gibi, bu kodun ilerideki bakimini giiglestirir.

BizimAlem Persistence Katmani



v.3.0 dncesi bilgibankasi islemlerini yapmak icin sadece JDBC teknolojisini kullaniyordum.
JDBC ile performans ve tuning islemleri cok daha kolay bir hale geliyor. Ana derdiniz de
performans olunca, o zaman dogal olarak JDBC teknolojisinde kaliyorsunuz, ¢iinkii JDBC ile
bilgibankasi islemlerine miidahale etmek ¢ok daha kolay. Bu yiizden firsat bulup, nesneleri
bilgibankasinda kalic1 hale getiren bir ORM (object relational mapping) araci kullanmadim
ve buna da agikca gerek yoktu. Zamanla BizimAlem i¢in gelistirdigim yeni hizmetler ile
tasarim nesnelere dogru kaymaya baglayinca, olusan bu nesneleri JDBC ile bilgibankasina
aktarmak cok kompleks bir hal almaya basladi.

Bugiin kullanilmakta olan bir ok ORM arac1 bulunmaktadir. Bunlarin baginda Hibernate,
Toplink, Cocobase ve IBatis gelir. Saf kan ORM araci olan Hibernate ile nesneler birebir
bilgibankasi tablolarina yerlestirilir. Programcinin olusturulan JDBC koduna miidahale etme
sans1 pek yoktur. Tiim persistens islemi Hibernate tarafindan gerceklestirilir. Bu dogal olarak
performansin 6nemli oldugu alanlarda bir dezavantaj, ¢iinkii SQL komutlarina direk miidahale
etmek hemen hemen imkansiz. Bu sebepten dolay1 Hibernate gibi bir ORM aracim
BizimAlem’de hi¢bir zaman kullanma taraftar1 olmadim. Benim aradigim ORM ile JDBC
arasinda olan bir aracti. Hem nesneleri bilgibankasina kaydedebilmeliydim, hem de SQL
komutlar1 tizerinde degisiklik yaparak, nesnelerin bilgibankasina yerlestirilmesi ve tekrar
edinilmesi islemine miidahale edebilmeliydim. Bunu yapabilen [Batis isminde bir ORM araci
var.

[Batis herhangi bir sinif i¢in, o sinifin nesneleri iizerinde islem yapmak {izere sqlMap ismini
tastyan XML dosyalarinda gerekli SQL komutlarin olusturulmasini saglamaktadir. Bir sonraki
ornekte goriildiigii gibi resultClass olarak tanimlanan PortalVo sinifindan bir nesne
olusturmak icin getPortalList isimli select kullanilmaktadir. Nesneyi olusturmak icin gerekli
select komutu <select> tagi biinyesinde yer almaktadir. IBatis tanimlanan bu select komutunu
kullanarak, PortalVo sinifindan bir nesne olusturarak, aplikasyona bu nesneyi verir. Bu
sekilde hem nesneler ile kullanim kolaylastirilmaktadir, hem de kullanilan SQL komutlarina
miidahale etmek miimkiin olmaktadir.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 2>

<!DOCTYPE sqglMap

PUBLIC "-//ibatis.apache.org//DTD SQL Map 2.0//EN"
"http://ibatis.apache.org/dtd/sgl-map-2.dtd">
<sglMap namespace="Poll'">

<select id="getPortalList"
resultClass="smart.core.cache.vo.portal.PortalVo'">
select
id,username, subject, created, commentcounter from
community portal order
by created2 desc limit 6 offset #offset#

</select>

<select id="getPortalById"
resultClass="smart.core.cache.vo.portal.PortalVo'">
select * from
community portal where id = #id#
</select>

</sqglMap>




Mevcut JDBC tabanli kod yani sira IBatis’i kullanabilmek i¢in DAO’ tasarim sablonunu
kullanmaya karar verdim.

Z<interfacer>

CaoF actony 1 q Dad

inzert(y: vaid
getlaol): Dao update) : void
deleterl]) : vaid
selectl) : Object

JOBCImpl IBatizlmpl

Resim 18 DAO tasarim sablonu

DAO bir interface siif ve iginde insert, update, delete, select gibi metotlar yer almaktadir. ki
degisik teknolojiyi, yani JDBC ve IBatis ayni anda kullanabilmek i¢in DAO interface
siifinin iki degisik teknoloji icin implemente edilmesi gerekir. Bu sebepten dolay1 tamamen
JDBC koduna dayali olan JDBCImpl ve IBatis ORM aracini kullanan [BatisImpl
implementasyonlarini olusturdum. DAOFactory iizerinden yerine gére JDBCImpl ya da
[BatisImpl implementasyonlarini kullanmam kolay bir hale geldi. Yeni olusturdugum
BizimAlem servisleri i¢in sadece IBatisImpl implementasyonunu kullanmaya basladim ve bu
sekilde bu servislerin tamamen nesneler ile olugturulmasi kolay bir hal aldi.

Yeni Tasarim

v.3.0 ile tasarim ve kullandigim BizimAlem logosu da degisti. Yeni tasarim resim 19,20 ve 21
de yer almaktadir.

Bakiniz: http://www.kurumsaljava.com/2008/12/01/data-access-object-dao-tasarim-sablonu/
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Resim 21 BizimAlem v.3.1.52 versiyonu oyun modiilii

24.6.2007 tarihinde v.3.0 online oldu. Yeni versiyon online olmadan 6nce bilgibankasinda
genis ¢apli bir temizlik yaptim. Ilk etapta 6 aydir kullanilmayan tiim kullanic1 hesaplarini
sildim. Bu islemin ardindan aktiiel kullanic1 sayis1 300.000 in altina diistii. Bu iyi bir
rakamdi, ¢linkii bu iiyelerin hemen hemen hepsi platformu aktif olarak kullaniyorlardi. v.3.0
online olduktan sonra tiim liyelere email araciligiyla duyuru yaparak, yeni versiyonu tanittim.
Bu sekilde sistemi uzun stiredir kullanmayanlarin da tekrar dikkatini ¢ekme firsat1 buldum.

v.3.0 kullanima acildiktan sonra dogal olarak bazi sistem hatalar1 ortaya ¢ikti. Bu hatalar1
gidermeye calisirken kullanicilarin sistem tlizerindeki faaliyetleri artigindan dolay1
olusturdugum bilgibankasi cluster sistemi tekrardan dar bogaz haline gelmeye basladi. Yeni
olusturdugum BizimAlem servisleri ayrica sisteme ek yiik getirdiklerinden dolay,
bilgibankasinin dar bogaz olmasi siireci hizlandirilmis oldu. Bu sorunu ¢6zmek i¢in artik
elimde sadece bir silah kalmisti: Caching!



Caching Nedir?

On bellege alma olarak terciime edebilecegimiz caching mekanizmalari ile kullanilmak
istenen veri, verinin kaynagina ulagsmak zorunda kalmadan, bilgisayar hafizasinda (ram)
tutulur. Bilgisayar hafizasina erisim, verinin bulundugu kaynaga (6rnegin harddisk)
erisimden daha hizli oldugu igin, verinin islenme siiresi kisaltilmis olur. Ayrica verinin
kaynagina erigim veri transferi agisindan bir dar bogaz olabilecegi i¢in, caching
mekanizmalart ile dar bogazlilik sorunu giderilir.

Caching mekanizmalar1 birgok alanda kullanilmaktadir. Bunlardan bazilar soyledir:

® Ana isletim birimi (cpu) hafiza kopriisii (memory bus) tizerinden gerekli
verileri elde ettikten sonra bu verileri kendi blinyesinde barindirdig1 cache
alanlarinda saklar. Bu isletim biriminin ¢alisma hizin artirir.

® Harddiskler cache mekanizmalari kullanarak, diskler iizerinde bulunan verileri
tekrar edinmek zorunda kalmadan kullanici sisteme aktarabilirler. Bu
harddisklerin performansini artirir.

® Veriler bilgibankasindan okunduktan sonra caching mekanizmalari
kullanilarak hafizada tutulur. Bu verileri kullanan programin, sikca
bilgibankasini kullanmak zorunda olmadigi i¢in performansini artirir.

Cache icinde tutulan veri siiphesiz orijinal verinin bir kopyasidir. Er ya da geg veri asil
bulundugu kaynak iizerinde (6rnegin bilgibankasi) degisiklige ugrayacaktir. Bu durumda
cache i¢inde bulunan kopyanin statiisii nedir?

Eskiye ragbet olsaydi, bit pazarina nur yagardi demis atalarimiz © Kopya hi¢ bir zaman
orijinalin yerini alamayacagi i¢in kiymet tasimaz. Lakin bu bilgisayar sistemlerinde islenen
veriler i¢in gegerli degil. Bir kopya veri, orijinali degismedigi siirece onunla ayn1 degerdedir.
Ne zaman orijinal veri degisiklige ugradi, o zaman kopya i¢in 6liim ¢anlar1 calmaya baglar.
Orijinal veri degisiklige ugradiktan sonra, cache i¢inde bulunan kopyaninda degisiklige
ugramasi gerekmektedir, aksi taktirde cache i¢inde bulunan veriyi kullanan program verinin
en son haline sahip olmadigi i¢in yanlis islem yapabilir hale gelecektir. Buradan sdyle bir
sonucu ¢ikartabiliriz: “Bir cache i¢cinde tutulan verinin belli bir zaman diliminden sonra
kendisini imha ederek, verinin tekrar asil kaynagindan edinilmesini saglamasi
gerekmektedir”.

Cache i¢ine atilan bir veri i¢in gegerlilik siiresi tespit edilmelidir. Aksi taktirde veri sonsuza
dek (bilgisayar restart edilene kadar) cache i¢inde kalacak ve verinin tekrar asil kaynagindan
edinilmesini engelleyecektir. Ornegin bir miisterinin bilgilerini ihtiva eden bir nesne cache
icine atilmadan 6nce 30 saniye gegerli olacak sekilde yapilandirilabilir. Her 30 saniyenin
bitiminde miisteri bilgileri bilgibankasindan tekrar edinilerek, cachelenir. Buradan soyle bir
sonucu ¢ikartabiliriz: “Caching mekanizmasinin saghkh ¢alisabilmesi ve kullanici
programi yaniltmamasi icin verilerin gecerlilik siiresine (expiration) sahip olmasina
gerekmektedir”. Gegerlilik siiresi nesneyi cache sistemine atan program tarafindan belirlenen
bir 6zelliktir ve bir zaman birimini (saniye, dakika, saat) ihtiva eder. Ornegin sikca
degisiklige ugramayan veriler i¢in 1 giin, 1 ay gibi gecerlilik siiresi tayin edilebilir. Sikca
degisiklige ugrayan veriler i¢in bu siire 30 saniyenin altinda olacaktir.



Bir veriyi caching sistemine atmamiz ve gecerlilik siiresini belirlememiz yeterli degildir.
Veriyi tekrar edinebilmek i¢in bu veriyi adresleyebilmemiz gerekmektedir. Bunu bir anahtar
(key) kullanarak yapabiliriz. Bu anahtarin tiim sistem igerisinde essiz olmas1 gerekmektedir.
Sadece bu sayede istenilen veriye ulasilabilir ve ayn1 anahtar1 tasiyan iki verinin birbirlerini
yok etmeleri engellenir.

Caching Tirleri

Caching sistemleri lokal ve global olmak {izere iki gruba ayrilir.

Lokal Caching Sistemleri

Bu tiir caching sistemlerinde caching sistemi kullanici program ile ayni1 hafiza alaninda (in
memory) faaliyet gosterir. Kullanici program ile ayni hafiza alan1 ve JVM iginde bulunan
caching sistemi, kullanic1 programa yakiligindan dolay1 lokal caching sistemi olarak
isimlendirilir.

Resim 22 Lokal caching sistemi

Lokal caching sistemlerinin performansi yiiksektir, ¢iinkii caching islemleri kullanici program
ile ayn1 hafiza alanini paylasan lokal cache tizerinde hizl1 bir sekilde gergeklestirilir.

Lokal cache sistemlerinde sadece bir tane cache kopyasi (instance) meveuttur. Her aplikasyon
icin bir lokal cache kopyasinin olusturulmasi gerekmektedir. Iki degisik adres alaninda
faaliyet gosteren aplikasyon ayni lokal cache kopyasini kullanamazlar.

Global Caching Sistemleri

Birden fazla server iizerine dagitilmis (distibuted) ama tek hafiza alantymis gibi faaliyet
gosteren caching sistemlerine global caching sistemi ad1 verilir. Global caching sistemleri
kendi aralarinda iki gruba ayrilir:

® (Global tek hafiza caching sistemleri
® Global boliimsel (partial) hafiza caching sistemleri



Global Tek Hafiza Caching Sistemleri

Bu tiir caching sistemlerinde her aplikasyon serveri kendi hafiza alaninda bir lokal caching
sistemine sahiptir. Birden fazla aplikasyon serveri ve lokal caching sisteminin kullanilmasi
bir global cache olusturuldugu anlamina gelmez. Global bir caching sisteminin olusabilmesi
icin ag icindeki lokal caching sistemlerinin birbirlerinden haberdar olmalar1 gerekmektedir.
Kullanilan caching sistemleri ag iizerinden birbirleriyle baglanti kurarak, biinyelerinde
meydana gelen degisiklikleri ag icindeki diger lokal cachelere bildirirler. Bu islem i¢in
JGroups ya da JMS gibi komiinikasyon teknolojileri kullanilir. Bu sayede bir global caching
sistemi olusur.

Resim 23 Global caching sistemi

Lokal cacheler arasi verinin replikasyonu (kopyalanmasi) ile tiim lokal cacheler ayn1 veriye
sahip olur.

Bu tarz global bir caching sistemi olusturabilmek i¢in verinin lokal cache sistemleri arasi
replike (kopyalanmasi) edilmesi gerekmektedir.



Global Boliimsel (Partial) Hafiza Caching Sistemleri

Bu tiir global caching sistemlerinde caching komponentleri arasinda replikasyon yapilmaz.

Resim 24 Global boliimsel caching sistemi

Global caching sistemini kullanmak isteyen her aplikasyon, sistemdeki tiim caching serverleri
ile baglant1 kurarak, caching islemlerini gergeklestirir. Kullanilan 6zel bir caching API
yardimu ile veriler degisik caching serverlerine dagitilir. Bu yiizden bu tiir faaliyet gosteren
caching sistemlerine global bdliimsel caching sistemleri ad1 verilmektedir, ¢linkii veriler
degisik caching serverlerine dagitilarak cachelenir. Daha sonra yakindan inceleyecegimiz
MemCached bu tarz caching sistemleri kurmak i¢in kullanilabilecek bir caching sistemidir.

Caching Konseptleri

Bu yazida ismi gegen caching konseptlerini yakindan inceleyelim:

® On bellege anilacak olan verinin kendisi (cacheable object) . Ornegin bir
siiftan olusturulan bir nesne veri olarak 6n bellege alinabilir.

® Verinin 6n bellekteki kalma siiresi (expire time). Bu deger baz alinarak,
verinin On bellekte hangi zaman dilimi i¢in kalacagi belirlenir. Verinin 6n
bellek icinde sonsuza dek kalmasini engellemek i¢in limitli bir zaman
diliminin se¢ilmesi gerekmektedir, 6rnegin 30 saniye.

® Veriyi 0n bellege yerlestirmek ve tekrar edinmek i¢in kullanilan anahtar (key).
Bu anahtarin sistem biinyesinde essiz (unique) olmas1 gerekmektedir. Aksi



taktirde ayn1 anahtara sahip verilerin birbirlerini yok etmeleri ihtimali
olusmaktadir.

® Verileri 6n bellege almak i¢in put olarak isimlendirilen islem gerceklestirilir.
put isleminde 6n bellege alinacak verinin kendisi, verinin 6n bellekteki kalig
sliresi ve veriyi adresleyen anahtar (key) parametre olarak kullanilir.

® Verileri 6n bellekten edinmek i¢in get islemi gergeklestirilir. get isleminde
veriye ulagmak i¢in put isleminde olusturulan anahtar (key) kullanilir.

BizimAlem Caching Sistemi

BizimAlem i¢in global boliimsel hafiza caching sistemi olan MemCached serverini
kullanmaya karar verdim. MemCached 6 client-server tarzi ¢alisan bir global boliimsel
caching sistemidir. BizimAlem i¢in olusturdugum caching sistemi resim 25 de yer
almaktadir.
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Resim 25 BizimAlem Caching sistemi

Web cluster i¢inde bulunan her sunucu cache cluster icinde bulunan her memcached serveri
ile baglant1 kurarak, caching islemlerini gergeklestirir.

Fiziksel bir server iizerinden MemCached kurulduktan sonra, asagidaki sekilde caligtirilir.

/memcached -d -m 2048 -1 192.168.1.10 -p 11211

Yukarda yer alan 6rnekte MemCached 192.168.1.10 IP numarali server lizerinde 2 GB hafiza
alanini kullanacak ve 11211 numarali porttan erisilebilir olacak sekilde ¢alistirilmistir.
Birden fazla MemCached ag icinde aktif olabilir. MemCached serverler arasinda veriler
replikasyon (kopyalama islemi) usuliiyle senkron tutulmaz. MemCached serverlerine verileri
transfer eden Client API (daha sonra detayl1 olarak gorecegiz) cachelenmesi gereken verinin
anahtar1 yardimiyla essiz (unique) bir hash degeri olusturarak, listeden bir MemCached

Bakiniz: http://www.danga.com/memcached/




serverini secer ve veriyi direk bu MemCached serverine transfer eder. Veriyi edinmek i¢in
tekrar ayn1 anahtar kullanildiginda Client API yine ayni hash degerini olusturarak, verinin
hangi MemCached server {lizerinde oldugunu belirler ve veriyi temin eder.
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Caching sistemini kullanabilmek i¢in Java dilinde implemente edilmis bir MemCached Client

API implementasyonuna ihtiyacimiz var.

MemCached Client API

MemCached serveri ile baglant: kurup, islem yapabilmek i¢in degisik dillerde Client API'ler’

olusturulmustur. Java dilinde Greg Whalin® tarafindan implemente edilen MemCached Client

APP’yi kullaniyoruz.

package smart.core.cache;

import java.util.Date;
import java.util.Map;

import com.danga.MemCached.MemCachedClient;
import com.danga.MemCached.SockIOPool;

public class MemcachedImpl extends BaseCache

{

protected static

MemCachedClient client =

new MemCachedClient (Thread.currentThread() .

Bakiniz: http://www.danga.com/memcached/apis.bml

§ Bakiniz: http://whalin.com/



http://www.danga.com/memcached/apis.bml

getContextClassLoader());

static
{
// get mcache servers
String[] serverlist =
getProperty( "memcached.servers" ).split( "," );

// get server weights
Integer[] weights =
new Integer[serverlist.length];

String[] serverWeights =
getProperty ("memcached.servers.weights" ).split( "," );

for ( int i = 0; 1 < serverWeights.length; i++ )
{
weights[i] = new Integer( serverWeights[i] );

}

// i1dle time set to 4 hours
long maxIdle = 1000 * 60 * 60 * 6;

// socket read timeout
int readTO = 1000 * 3;

// initialize the pool for memcache servers
// see javadocs on this method

// for tuning the connection pool
SockIOPool pool = SockIOPool.getInstance();
pool.setServers( serverlist );
pool.setWeights ( weights );

pool.setInitConn ( Integer.parselnt(getProperty("initcon")) );

—_ —

pool.setMinConn( Integer.parselnt(getProperty("mincon") ) 8
pool.setMaxConn( Integer.parselnt(getProperty("maxcon")) );
pool.setMaintSleep( Integer.parselInt(getProperty("maintsleep")) );

pool.setNagle ( Boolean.getBoolean(getProperty("nagle")) );
pool.setSocketTO( readTO ) ;

//pool.setSocketConnectTO( 0 );

pool.setMaxIdle ( maxIdle );

pool.setFailover (Boolean.getBoolean (getProperty ("failover™)));
pool.setFailback (Boolean.getBoolean(getProperty ("failback")));
pool.initialize();
getClient () .setCompressEnable (

Boolean.getBoolean(getProperty ("compression")) );

public static MemCachedClient getClient ()
{

return client;

}

public void set (String key, Object obj)

{
getClient () .set (key, obj);

}




public void set (String key, Object obj, Date date)

{
getClient() .set (key, obj, date);
}

public Object get (String key)
{
return getClient () .get (key);

}

public Map getStats ()

{
return getClient() .stats();

}

public void delete (String key)

{
delete (key,null) ;

}

public void delete (String key, Date expiry)

{
getClient () .delete (key,expiry);
}

public Map getStats (String[] server)
{

return getClient() .stats (server);

}

Yukarda yer alan MemcachedImpl sinifi ile MemCached serverlerini kullanmaya
baglayabiliriz. Sistem i¢in gerekli ayarlari (6rnegin hangi MemCached serverlerin
kullanildig1) memcached.properties dosyasinda tutuyoruz. Bu dosyanin igerigi asagida yer
almaktadir.

#PROD

# memcached.server=serverl:port,server2:port....
memcached.servers=192.168.2.198:11211,192.168.2.199:11211,192.168.2.211:11211
memcached.servers.weights=1,2,1

memcached.activated=true

initcon = 100
mincon = 100
maxcon = 512
maintsleep = 1000
nagle = false
alivecheck = true
failover = false

failback = false




compression = false

domain = prod

impl smart.core.cache.MemcachedImpl

memcached.servers anahtari, kullanilan MemCached serverlerin IP adresleri ve port
numaralarini ihtiva etmektedir. Kullanilan MemCached serverler virgiil ile birbirlerinden
ayrilmigtir. Buna gore 192.168.2.198 - 192.168.2.199 - 192.168.2.211 IP numarali serverler
MemCached serverleridir ve 11211 numarali port iizerinden bu servise ulasilabilir.

Kullanilan bazi diger parametreler:

® initcon =100 — Client API her MemCached server i¢in baslangicta 100 adet
TCP baglantist kurar. Bdylece bir baglant1 (connection) havuzu (pool)
olusturularak, caching islemleri hizlandirilmis olur.

® mincon = 100 — Baglant1 havuzunda en az 100 baglant1 olacak sekilde
ayarlamalar yapilir.

® maxcon = 512 — Baglant1 havuzunda en fazla 100 baglant1 olacak sekilde
ayarlamalar yapilir. Client API otomatik olarak baglanti havuzunun hacmini
ayarlar.

Java i¢in kullandigimiz Client API implementasyonunda MemCached serverlere olan baglanti
devamli kontrol edilir. Eger MemCached serverlerinden birisi gorevini yerine getirmiyorsa,
otomatik olarak mevcut server listesinden alinir. Bu sekilde ¢alismayan komponentlerin devre
dis1 kalmasi saglanir.

Bir sonraki kod boliimiinde MemCached caching serverlerinin BizimAlem kodu biinyesinde
nasil kullanildig1 yer almaktadir.

public String getIncomingMailCounter () throws Exception

{
logger.debug ("getIncomingMailCounter () ") ;

String key = KeyAttributes.getKey (
KeyAttributes.KEY MAILBOX COUNTER , getUsername());
String vo =null;

try
{

vo = (String)CacheManager.instance () .get (key);
if(vo == null)
{
vo = getIncomingMailCounter () ;
CacheManager.instance() .set (key, vo,

Expire.EXPIRE IN MINUTE 5);
}
}
catch (Exception e)
{
reportError (e) ;

}

return vo;




RIS

@‘:\ - Ig http: /www . bizimalem. com/app/start.jsp; jsessionid=aaFVdfacGg0s j K I_e-' the web 2
CDL!S[ELC; ;ILnngi"lfsl +@ H’ - | 9% lLesezeichenw 5-] 16 blockiert ** @Emstel]ungenv
o |ehe (& BIZIMALEM.COM - EUROPEAN TURKISH PEOPLE NET.... l | = B - o= - |k Seite v (i Extras +

=

BizimAlem Startseite » Postfach = Posteingang

Jetzt neu mit Online -Vorteil:
15% Rabatt auf Ihre mil. Rechnung!

@ Hiibsch

' Posteingang | (3

* An viele MNachrichten 1]

[E3)

' Postausgang (0)

" %0 wird benutzt.

* Gelaschte Nachrichten (1)

Posteingang
* Mein Archiv (0} (3]
* Kurznachrichten (0) (3] SENDER THEMA DATUNM
+ Mailbox Filter (E3)

ONLINE FREUNDE -
4] | 4

Resim 26 Uye posta kutusu

getIncomingMailCounter() metodu ile bir 6nceki resimde goriildiigii gibi posta kutusunda
olan emaillerin adedi hesaplanmaktadir. Metot i¢cinde vo isminde bir String tanimlanmaktadir.
vo ismindeki degisken posta kutusundaki mektup adedini ihtiva eder. Bu veriyi
bilgibankasindan edinmeden 6nce, ClientManager sinifi yardimiyla caching sisteminde
artyoruz. Bu islem i¢in bir anahtar olusturmamiz gerekiyor. KeyAttributes.getKey() metodu
yardimiyla kullaniciya has anahtar olusturulmaktadir. Login yapmuis bir liyeye ait bilgileri
caching sisteminde tutabilmek igin, anahtarin iginde iiyenin ismi yer almaktadir. Uyenin
isminin test1 seklinde olacagini diisiiniirsek, olusturulan anahtar mailcounter:testl seklinde
olacaktir. Bu sekilde degisik isimdeki iiyeler icin liyeye 6zel verileri caching sisteminde
tutmak miimkiindiir.

BizimAlem i¢in olusturdugum caching sistemi tiim performans sorunlariin koékiinii kazidi.
Daha 6nce neden yapmamistim acaba? ;-)

BizimAlem Server Altyapisi

BizimAlem ig¢in aktiiel siirtimiinde iki dolap dolusu sunucu hizmet vermektedir. Kullanilan
altyap1 ve sunucularin fotograflari asagida yer almaktadir.




Resim 28 BizimAlem server sistemleri



Resim 29 BizimAlem server sistemleri

4 |
|
=l el ik
I 1
o
EEEEN R S m

—

|
=
5 r ‘i

Resim 30 BizimAlem server sistemleri



Resim 32 BizimAlem server sistemleri



Resim 33 BizimAlem server sistemleri

BizimAlem Siurim Numarasi

Bugiin itibariyle (14.1.2009) BizimAlem’in aktiiel stirlimii v.3.1.52 dir.

v.3.1.52

N

bugfix number

Major release number
minor release number

Resim 34 BizimAlem siirim numarasi

Stirim numarasi degisik bilesenlerden olusmaktadir. Bunlar:

® Major release: 3 rakami ana siiriim numarasini gosterir. BizimAlem bu hali ile 3.
versiyonda. Sadece sistemde biiyiik ¢apta degisiklikler yapildiginda major release
numarasi bir artirilir. Biiyiik bir ihtimalle BizimAlem v.4 olmayacak, ¢iinkii proje
icin 6 seneyi askin bir zamandir yapilmasi gereken hersey yapildi.

® Minor release: 1 rakami alt slirliim numarasini gosterir. Sisteme eklenen her yeni
modiil ile bu rakam bir artirilir. Ornegin su an planladigim bir chat modiilii var. Bu
modiil sisteme eklendikten sonra v.3.2.0 siiriimii olusacak.

® Bugfix number: Olusan her hatanin giderilmesiyle bu rakam bir artirilir. Ne
yazik ki programalama esnasinda kullanicinin yapabilecegi tiim islemler géz



onilinde bulundurulamadigi i¢in yeni hatalar olugsmakta ve bu hatalar her yeni
stiriimle giderilmektedir.

Son Teknik Altyap: Sekli

v.3.1.52 ile olusan teknik altyap1 bir sonraki resimde yer almaktadir.
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Resim 35 v.3.1.52 siiriimii teknik altyap1

BizimAlem Storage Subsystem

BizimAlem iiyeleri kendi resimlerinin yer aldig: alblimler olusturabilirler. Her alblime limit
olmadan resim yiiklenebilir. Alblimlerin adedi de limitli degildir. Yarim milyondan fazla
iiyenin oldugu bir platformda, ka¢ milyon resmin bu sekilde sisteme eklenecegini
diistinebilirsiniz. Bu kadar biiyiik bir resim kiitlesini sistemde barindirabilmek i¢in merkezi bir
storage (dosya deposi) sistemi olusturulmasi gerekmektedir. Bu storage sisteminin kapasitesi,
sistemin diger boliimlerini etkilemeden artirilabilmelidir, yani yukariya dogru sinir1 olmayan
bir storage sistemi gerekli!

Uzun bir siire 2 TB kapasitesi olan bir server ile bu sorunlari ¢ézebilecegimi diisiindiim. Lakin
sunucu bir zaman sonra 1.9 TB sinirina dayandiginda, sadece bir sunucu ile bu sorunu
¢cozemeyecegimi anladim. Bunun yanisira bu sunucunun teknik sorunlardan dolay1 bazen
devre dis1 kalmasi, tiim dosyalarin sistem tarafindan erisilemez hale gelmesini beraberinde
getiriyordu. Uzun aragtirmalar sonunda agik kaynakli olan ve benim beklentilerime cevap
verebilecek bir storage sistemi buldum. MogileFS!



MogileFsS ile Merkezi Storage Sistemi

MogileFS ° Danga Interactive tarafindan gelistirilmis, daginik ¢alisabilen (distributed) bir
dizin sistemi (file system). Storage kapasitesini istediginiz kadar, yeni sunucular ekleyerek
yiikseltebiliyorsunuz. MogileFsS ile kurdugum storage sisteminin teknik mimarisi bir sonraki
resimde yer almaktadir.
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Resim 36 BizimAlem Storage mimarisi

Storage sistemi degisik komponentlerden olusuyor. Bunlar:

® ImageCluster: Storage sisteminde bulunan dosyalara ulagmak i¢in kullanilan
sunucular. Storage sisteminde resimler, pdf dosyalar1, word dokiimanlar1 vs
olabilir. Bu dosyalara erisim ImageCluster {izerinden gerceklesir.

® Storagel: Dosyalarin depolandigi sunuculardan bir tanesi. 1 TB kapasiteli bir
sunucu.

® Trackerl: Storage sisteminde bulunan her dosyanin unique (tek) bir numarast
bulunmaktadir. Sisteme yeni bir dosya eklemek icin webcluster i¢inde bulunan
sunucular Trackerl/Tracker2 sunuculari ile baglanti kurarak, dosyanin Storagel
ya da Storage2 de depolanmasini talep ederler. Bu sunucular dosyanin hangi
Storage node tizerinde kayitli oldugunu tekrar Trackerl ya da Tracker 2 iizerinden
ogrenebilirler. Ayn1 sekilde bir kullanict bir dosyay1 edinmek istediginde

Bakiniz: http://www.danga.com/mogilefs/



ImageCluster i¢inde bulunan bir sunucu Trackerl/Tracker2 ile baglant1 kurarak,
dosyanin numarasi ile Tracker lizerinden dosyayi edinir. Tracker hangi dosyanin
hangi Storage node ilizerinde oldugunu bilen komponenttir. Bu bilgiyi edinmek
icin MySQL bilgibankasini kullanir.

® MySQL: Hangi dosyanin hangi Storage node lizerinde oldugu ve hangi numaraya
sahip oldugu MySQL bilgibankasinda tutulur. Tracker MySQL bilgibankasina
baglant1 kurarak, dosyanin hangi Storage node lizerinde oldugunu tespit eder.
Tracker herhangi bir dosyay1 Storage nodelardan birisine gonderdikten sonra,
gerekli bilgileri MySQL bilgibankasina ekler. Storage sisteminin yonetimi Tracker
ve MySQL komponentleri ile gerceklesmektedir.

Mevcut storage kapasitesini artirmak i¢in yeni StorageX sunucularinin sisteme eklenmesi
yeterli olmaktadir. Bu sekilde 1000 TB bile depolamak miimkiin oluyor!

Resim 37 Storage istatistikleri
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Resim 37 aktiiel storage istatistiklerini gostermektedir. Storagel sunucu biinyesinde devl ve
dev2 isminde iki harddisk bulunmaktadir. Bu harddisklerin kapasitesi 0.5 TB dir. Storage2 de
ayn1 konfigiirasyona sahiptir. Bu konfigilirasyonda storage sisteminde iki Storage node sunucu
ve 4 hardisk bulunmaktadir. Resim 37 de her harddisk biinyesinde 600.000 a yakin dosyanin
bulundugu goriilmektedir. Sistem tarafindan olusturulan her dosyanin iki kopyas1 Storagel ve
Storage? iizerinde paylastirilir. Bu durumda Storage nodelardan birisi devre dis1 kalsa bile
dosyanin ikinci kopyasina diger Storage node iizerinden ulasmak miimkiindiir.

Resim 38 de Storage node kullanim istatikstikleri yer almaktadir. devl ve diger harddiskler
yaklasik 500 GB kapasiteye sahiptir. Kullanilan storage alan1 34 GB civarindadir. dev1 ve
dev2 bu snapshot yapildiginda %20 I/O (Input / Output) trafigine sahiptir.

BizimAlem Development Staging Server

Yazilim stireci degisik evrelerden olusur. Programcilar olusturduklari kodu yazilim i¢in
kullandiklar bilgisayarlarinda lokal test ederler. Bunun yanisira kodun entegrasyonu i¢in
merkezi bir sunucu kullanilir. Kod merkezi versiyon kontrol sistemine eklendikten sonra,
belirli araliklarla yeni test siirlimleri olusturularak, bir test serveri lizerinde ¢alistirilir. Bu test
ortaminin kendine ait bir bilgibankas1 vardir. Bu testler olumlu sonug verdikten sonra
olusturulan siiriim referans olarak isimlendirilen server tizerinde ¢alistirilir. Referans serveri
merkezi bilgibankasi sistemini kullandig1 i¢in, olusan kod gergek sartlarda test edilmis olur.
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Resim 39 BizimAlem staging server yapisi

Kodun degisik ortamlarda degisik sartlarda test edilmesi i¢in kullanilan server sistemlerine
staging server ismi verilir. BizimAlem i¢in kullanilan staging server yapisi resim 39 da yer
almaktadir. Bunlar:

Lokal: Yazilimi kendi bilgisayarimda yapip, lokal calisan bir bilgibankasi ile test
ettikten sonra olusan kodu versiyon kontrol sistemine eklerim.

test.bizimalem.com: Entegrasyon testleri test.bizimalem.com serverinde
gerceklestirilir. Yeni bir test siiriimii olusturarak, bu siirlimii test.bizimalem.com isimli
sunucu da deploy (aplikasyonun ¢alisir hale getirilmesi) ederim. test.bizimalem.com
kendine ait bir bilgibankasina sahiptir.

ref.bizimalem.com: Entegrasyon testi tamamlanmis siiriim ref.bizimalem.com
serverine deploy edilir. ref referans kelimesinin kisaltilmis halidir. Ref sistemi ¢alisan
ana produktif sistem ile ayn1 bilgibankasini paylastigi i¢in (PROD DB), olusturulan
yeni kodun gergek sartlarda test edilmesi saglanir. Cogu ref sistemlerinde PROD DB
den bir kopya alinarak REF DB olusturulur. Ben siiriim olusturma islemini kisaltmak
icin olusturdugum ref sisteminin PROD DB yi kullanmasi sagladim.
www.bizimalem.com: Gergek sistem.

Kod ref sisteminde basaril1 bir sekilde test edildikten sonra v.3.2.0 seklinde yeni bir siirliim
olusturularak, bu yeni siirim WebCluster icinde bulunan serverlere deploy edilir.



Google Analytics Istatistikleri

iEmn - g Email | Bew= Advanced Segments:| All Visits ~ |
Dashboard Jan 2, 2009 - Jan 2, 2009
_‘-N'\ Vigits =
80,000 "
30,000 30,000
| December 15, 2008 | December 22, 2008 | December 29, 2008 | January §, 2008 | January 12, 2008

Site Usage
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Misits

1 1 | EEE
59,530 visits came from 67 countries/territories
Detail Level. City | Country/Territory | Sub Continent Region | Continent  Dimension: | None
Goal Conversion

Visits ' Pages/Visit Avg. Time on Site % Mew Visits Bounce Rate

59,530 20.11 00:12:03 25.09% 9.58%

6 of Site Total: 100.00% Site Ava: 20.11 (0.00%) Site Avg: 00:12:03 (0.00%) Site Ava: 25.09% {-0.01%) Site Avg: 9.58% {0.00%)

Detail Level CountryiTerritory 3 . Visits J Pages/visit . Avg. Time on Site % New Visits Bounce Rate
1. Germany 28,754 21.69 . 00:13:03 . 20.95% 9.16%
2. Turkey 23,807 17.95 00:10:40 31.28% 10.03%
3. MNetherlands 1,852 2398 00:13:49 19.17% T.67%
4. Belgium 1137 2710 00:15:25 20.49% 8.00%
5. France 895 18.99 00:13:58 27.26% 9.05%
6. Austria 873 17.81 00:11:10 18.79% 9.85%
7. Switzerland 690 21.45 00:11:24 15.80% 7.83%
8. (notset) 204 15.59 00.08:39 27.45% 10.78%
9. Bulgaria 194 14.90 00:07:A7 6.70% 23.71%

10.  United Kingdom 182 15.05 00:09:45 17.03% 9.89%

Find CountryTerritory: [containing ¥ | | o | Goto: |1— Show rows: m 1-10 of 67 .I_<___| e
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Ag ve Servis Yonetimi

Kirka yakin server ve ag komponentinin olusturdugu bir sistemi yonetmek ve kontrol altinda
tutabilmek i¢in bir network monitoring sistemine ihtiyaciniz var. Her sunucu tizerinde
otomatik olarak kontrol (monitoring) edilmesi gereken birden fazla servis olacaktir.
BizimAlem'in ag ve sundugu servislerin kontroliinii Nagios'® isimli network monitoring
sistemi ile yapiyorum.
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Resim 42 de yer aldig1 gibi her sunucu (server) i¢in kullanilan servisler Nagios tarafindan
belirli araliklarla kontrol edilmektedir. Calisir durumda olan servisler i¢in Status alaninda OK
yer almaktadir. Calisir durumda olmayan, yani devre dis1 kalmis servisler i¢in Status alaninda
CRITICAL bilgisi yer alir. Devre dis1 kalan her sunucu ve servis i¢in Nagios ag yoneticilerine
otomatik olarak email gondererek, durumu bildirir.

Son

BizimAlem.com projesi yedi yasini doldurdu ve Avrupa'da genis bir kitleye hitap eden bir
web platformu haline geldi. Bu makalemde boyle bir projenin hangi evrelerden gectigini ve
artan talep sonucunda nasil bliylimesi gerektigini anlatmaya ¢alistim. Daha 6nce de belirttigim
gibi BizimAlem.com benim i¢in bugiin bile biiyiik bir yazilim laboratuari. Bir¢ok yeni

10 Bakiniz: http://www.nagios.org



teknolojiyi bir laboratuarda deneme ve 6grenme imkani buluyorum. Olusan sorunlari ¢ozmek
icin degisik alanlarda ihtisas yapmam gerekiyor. Bu severek yaptigim birsey, clinkii yazilimei
olmamin yanisira bagka disiplinlerde bilgi edinme sans1 buluyorum. Umarim sizinde basiniza
boyle glizel birsey gelir. Biiyiik diisiinmekten ve oynamaktan ¢ekinmeyin!
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