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Bir program buinyesinde, tamimlanan gorevlerin yerine getirilebilmes icin birden fazla nesne
gorev alir. Bu nesneler birbirlerinin sunduklar: hizmetlerden faydalanarak kendi gérevlerini
yerine getirirler. Bu durumda nesneler arasi bagimliliklar olusur. Bir nesne kullandig: diger
bir nesne hakkinda ne kadar fazla detay bilgiye sahip ise, 0 nesneye olan bagimlilig1 o oranda
artar. Olusan her bagimlilik bir sinif igin dolayli olarak yapisal degistirilme rizikosunu artirir,
¢unki bagimli oldugu sinif Uzerinde yapilan her degisiklik kendi yapisinda degisiklige neden
olacaktir. Bu durum programin genel olarak kirilgan bir hale gelmesini kolaylastiracaktir.

Buradan “Eger bagimlilik varsa, sorun var, bu yizden bagimliliklarin ortadan kaldirilmasi
gerekmektedir” sonucunu gikartabiliriz. Nesneye yonelik tarzda design edilmis bir program
icinde bagimliliklar: ortadan kaldirmak imkansizdir, ¢linki nesnelerin oldugu yerde
interaksiyon ve bagimlilik olmak zorundadir. Bagimliliklar: ortadan kaldiramiyorsak, o zaman
onlar1 kontrol altinaamamiz isimizi kolaylastiracaktir. Eger bana soracak olursaniz, yazilim
disiplininin 6zl de burada saklidir: Yazilimei olarak kullandigimiz tim metotlarin temelinde
bagimliliklarin kontrol i ve yonetilmesi yatmaktadir. Iyi bir tasarim olusturmak igin sarf
ettigimiz efor, bagimliliklara hiikmetmek isteyisimizden kaynaklanmaktadir, yani iyi bir
tasarim , kontrol edilebilir bagimliliklar: beraberinde getirdigi icin iyidir, kendimizi programci
olarak iyi hissetmemizi sagladigi icin degil! Biliyoruz ki kot bir tasarim nesneler arasi
yuksek derecede bagimliliga sebep verecegi icin programci olarak hayatimizi zorlastiracaktir.
Bu ytizden sahip oldugumuz tim teknik yeteneklerimizle bagimliliga kars: bir savas veririz.
Onu yenmemiz mumkin olmasa da, bize zarar vermeyecek sekilde kontrol altina almamiz
mumkindir. Bunun yolu da cevik tasarimdan gecmektedir.

Anladigimiz kadariyla bagimliliklart mantikli bir gergevede ortadan kal dirmamiz imkansiz!
Peki bagimliliklar nasil kontrol altina alabiliriz? Esnek bagimhiliklar olusturarak! Esnek
bagimlilik olusturmak demek, nesneler arasi baglarin olusmasinaizin vermek, ama siniflar
Uzerinde yapilan yapisal degisikliklerin bagimli siniflar Gzerinde yapisal degisiklige sebep

vermesini engellemek demektir. Bunu bir 6rnek vererek aciklayalim.
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Resim 1l EemoteControl ve T siniflarn

RemoteControl (tv uzaktan kumanda aleti) ve TV (televizyon) simiflarinin arasinda tek yonl
(uni directional) bir bag olusmustur, ¢linki bir RemoteControl nesnesi gorevini yerine
getirebilmek icin bir TV nesnesine ihtiya¢c duymaktadir. Nesneler arasi bagimliliklarin yonu
vardir. Resim 1 de bu bagimliligin yoninun RemoteControl sinifindan TV simifina dogru
oldugunu goérmekteyiz. Bu tek yonli bir bagdir ve RemoteControl simifi biinyesinde TV
tipinde bir simf degiskeni barindirarak bag: olusturur. Simiflar arasi baglar karsilikli da (bi
directional) olabilir. iki tarafl: baglarda sinflar, bir scuf degiskeni araciligiylakarsilikli
olarak birbirlerine isaret ederler. RemoteControl nesnes bir TV nesnesi olmadig: siirece ise
yaramaz. Bu yuzden bu iki simf arasinda direk baglant: olusturulmustur. Boyle bir bagimlilik
asagidaki sorunlarin olusmasina sebep vermektedir:

RemoteControl nesnesi, bir TV nesnesi olmadig: stirece kendi gorevini yerine
getiremez, bu ylzden tek basina bir ise yaramaz. Mutlaka ve mutlaka, var



olabilmesi i¢in bir TV nesnesine ihtiyag duymaktadir. Bu durumda RemoteControl
sinifimi baska bir alanda kullanmak istedigimizde TV sinifint da yamna koymak
zorundayiz. Boyle bir bagimlilik RemoteControl sinifinin tek basina baska bir
alanda tekrar kullanilmasim engellemektedir. Buradan sdyle bir sonucu
cikartiyoruz: Program parcalarinin (simiflar) tekrar kullamlabilir olabilmeleri igin
diger simiflara olan bagimliliklarinin diistik seviyede olmasi gerekmektedir. Esnek
bagimlilik olmadan bir kere yazilan kodun tekrar kullanimi gok gugtar.

TV sinif1 binyesinde meydana gelen yapisal degisiklikler RemoteControl sinifin
dogrudan etkileyecektir. Boyle bir bagimlilik RemoteControl simifinin yapisal
degisiklige ugrama rizikosunu artirir.

RemoteControl nesnesi sadece bir TV nesnesini (yani bir televizyonu) kontrol
edebilir. Oysaki bir evde uzaktan kumanda edilebilecek baska aetler de olabilir.
Bdyle bir bagimlilik RemoteControl nesnesini sadece bir TV nesnesiyle beraber
caismaya mahkum eder. Uzaktan kumanda edilebilen aletler icin baska
RemoteControl simiflarinin olusturulmasi gerekmektedir, érnegin bir CD caliciyr
kontrol etmek icin CDPlayerRemoteControl isminde bir simfi olusturmak
zorundayiz.

Kod 1 RemoteControl.java
package org. cevi kj ava. desi gn. | oosecoupl i ng;

*

/
Bir tel evizyonu uzaktan kuman et ne
aletini sinule eden sinaf.

@ut hor Qezcan Acar

E O T S

/
public class RenoteControl

{

/~k~k

* Kontrol edilen televizyon
*/

private TV tv = new TV();

/**

* Tel evi zyonu acmak

* i¢in kullanilan netot.
*

*/
public void tvOn()
{
tv.on();
}
/**

* Tel evi zyonu kapat mak
* i¢in kullanilan netot.
* |




public void tvOf()

tv.off();

RemoteControl simifi biinyesinde TV tipinde bir simif degiskeni (tv) barindirdigr igin kendisini
TV simifinabagimli kilar.

Kod2 TV.java
package org. cevi kj ava. desi gn. | oosecoupl i ng;

/**

* Bir televizyonu sinule eden sinaf.
*

* @ut hor QCezcan Acar

*/
public class TV
{

/**

* Tel evi zyonu acmak ic¢in
* kullanil an netot.

*/
public void on()

{
}

/**

* Tel evi zyonu kapatmak icin
* kul 'l ani l an netot.

*/
public void off()
{

}

Systemout.println("TV acildi.");

Systemout. println("TV kapandi ") ;
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Resin 2 Esnek bag icin gerekli sif vapisi

Nesneler arasi kuvvetli baglarin, programin bakim, gelistirilmesi ve kodun tekrar kullanimin
negatif yonde etkiledigini gordik. Bu sorunu ortadan kaldirabilmek icin siniflarin iliskileri
Uzerinde yapisal degisiklige gitmemiz gerekiyor. Esnek bag olusturabilmek icin Abstract
(soyut) yada Interface siniflarindan faydalanabiliriz. Resim 2 de gorildiigii gibi
RemoteControll nterface ismini tasiyan bir Interface sinif ile RemoteControl ve bu simifin
kontrol etmek istedigi aletler arasinda esnek bir bag olusturuyoruz. Boyle bir yapinin
esnekligi nereden gelmektedir, bunu yakindan inceleyelim.

Kod 3 RemoteControllnterfacejava

package org. cevi kj ava. desi gn. | oosecoupl i ng. desi gn
/ * %
* RenpoteControl Interface sinafa
*
* @ut hor QCezcan Acar
*
*
public interface RenpoteControllnterface
{
/ * %
* Bu sinif 1 inplenent eden
* bir aleti acmak i¢in
* kul l ani l an netot.
*
*/
voi d on();
/ * %
* Bu sinif 1 inplenent eden
* bir aleti kapatmak ic¢in
! Interface ve soyut (abstract) siniflar hakkinda detayh bilgiyi Java Tasarim Sablonlar ve

Yazilim Mimarileri isimli kitabimdan edinebilirsiniz. (Pusula 183 05/2007 - ISBN = 978-9944-711-14-2)



* kull ani |l an met ot .
*
void of f();

Interface siniflar buinyesinde sadece metot govdel eri tammmlanir. Alt siniflar kullamilarak
interface sinifinda tammlanmus olan metotlar implemente edilir. Bu sayede interface smifinda
tanimlanmis metotlar igin degisik siniflarda degisik tarzda implementasyonlar yapmak
mumkindir. Herhangi bir sscnif implements direktifini kullanarak bir interface simfin
implemente edebilir. Interface sinifinda tammmlanmis olan tim metotlarin at simflarca
implemente edilmesi gerekmektedir.

Resim 2 de goruldugi gibi RemoteControl sinifi direk TV simifi kullanmak yerine,
RemoteControl Interface ismini tasiyan interface sinifi ile beraber calismaktadir. Boyle bir
yapilanmaile RemoteControl ve bu sinifin kullanmak istedigi somut siniflar (6rnegin TV)
arasina bir set gekmis olduk. RemoteControl sinifi bu setin arkasinda yer alan siniflari, bunlar
RemoteControl Interface sinifint implemente eden siniflardir, tanimamaktadir ve tammak
zorunda degildir. RemoteControl sinifinin tanimasi gereken tek simf RemoteControl Interface
sinif1 ve bu interface scnifinin dis diinyaya sundugu metotlardir. RemoteControl simifi boylece
dolayl1 olarak, RemoteControl Interface simfim implemente eden her sinif1 kullanabilir hale
gelmektedir. Boylece RemoteControl sinifinin somut simiflara olan bagimliligi bir interface
simif kullanilarak ortadan kaldirilmustir.

Kod 4 RemoteControl.java

Renot Control I nterface sinifinz
| npl emente eden sinaflaraz
kontrol edebilen sinaif.

@ut hor Qezcan Acar

b T S . B .

~

public class RenoteControl

{
/~k~k
* Del egasyon islem ic¢in RenoteControllnterface
* tipinde bir sinif degiskeni taniniyoruz.
* Tumislem er bu nesnenin netodl arina
* delege edilir.
*/
private RenoteControllnterface renote;

/**

* Sinif konstuktord. Bir nesne olusturna islem
* esnasinda kull anilacak RenoteControllnterface




* i npl enment asyonu paranetre ol arak verilir.

*

* @aram _renote RenpteControllnterface

*/
publ i ¢ Renot eControl (RenoteControl I nterface _renote)
{
this.renote = renote;
}
/~k~k

* Aleti acmak
* i¢in kullanilan netot.

*

*/
public void on()
{

remote. on();
}
/~k~k

* Aleti kapat nmak
* i¢in kullanilan netot.

*/
public void off()
{

renote. of f();
}

RemoteControl simfim RemoteControl Interface simifini kullanacak sekilde degistiriyoruz. Bu
amagla RemoteControl sinifinda RemoteControlInterface tipinde bir simif degiskeni (remote)
tanumliyoruz. Sinif konstruktorii RemoteControl Interface tipinde bir parametre kabul
etmektedir. BOylece RemoteControl sinifindan bir nesne olustururken, istedigimiz tipte bir
RemoteControl Interface implementasyon sinifi kullanabiliriz.

RemoteControl sinifi on() ve off() isminde iki metot tammlamaktadir. Bu metotlar
RemoteControl Interface simfinda yer alan on() ve off() metotlar: ile karigtirilmamalichr.
RemoteControl sinifi sahip oldugu metotlara ac() ve kapat() isimlerini de verebilirdi. Bu
metotlar icinde delegasyon yontemiyle sinif degiskeni olan remote nesnesi kullanmlmaktadir.
Bu sayede kullanilan RemoteControl Interface implementasyon simifimn (6rnegin TV) on() ve
off() metotlar: devreye girecektir.

Kod5 TV.ava

package org. cevi . .1 oosecoupl I ng.

/**

* Bir televizyonu sinmule eden sinaf.




Renot eControl I nterface sinifinz
i npl emente ederek bir RenpteControllnterface
hal i ne gelir.

@ut hor Qezcan Acar

b I S

/
public class TV inplenents RenoteControlInterface

{
/**

* Tel evi zyonu acnmek ic¢in

* kull ani | an net ot .
*

*/
public void on()
{
Systemout.printIn("TV acildi.");
}
/**

* Tel evi zyonu kapatmak icin

* kul l ani |l an net ot.
*

*/
public void off()
{
Systemout. println("TV kapandi");
}

TV simift RemoteControlInterface sinifint implemente etmektedir. Bu sebepten dolay:
RemoteControl Interface simifinda tammlanmis olan on() ve off() metotlarina sahiptir. TV
sinifit RemoteControl Interface simifim implemente etmedigi slirece RemoteControl sinifi
tarafindan kullamlamaz.

Kod 6 Test.java

package org. cevikj ava. desi gn. | oosecoupl i ng. desi gn;

/**

* Test sinaf i
*

* @ut hor QCezcan Acar
*

*/

public class Test

{




public static void main(String[] args)

{
Renot eControl Interface rci = new TV();
Renot eControl control = new RenoteControl (rci);
control.on();
control .of f();

}

}

Test.main() bunyesinde ilk dnce kullanmak istedigimiz aet nesnesini, (TV) ve akabinde
RemoteControl nesnesini olusturuyoruz. RemoteControl konstruktor parametresi olarak bir
satir 6nce olusturdugumuz TV nesnesini almaktadir. RemoteControl binyesinde yer alan on()
ve off() metotlar ile televizyonu agip, kapatabiliriz. Ekran giktisi su sekilde olacaktir:

TV acil di .
TV kapandi

RemoteControl sinifinin konstruktort RemoteControl Interface simifim implemente eden her
sinift kabul ettigi icin istedigimiz herhangi bir aleti RemoteControl sinifi ile kontrol edebilir
hale geliyoruz.

Olusturdugumuz yeni tasarimin bize sagladigi avantajlar sOyledir:

Bir interface sinif (RemoteControl Interface) kullanarak, RemoteControl ve kontrol
etmek istedigi aletler (TV, CDPlayer) arasinda bir bariyer olusturduk.
RemoteControl sinifi kontrol etmek istedigi aleti tammak zorunda olmadig icin bu
sinif ve digerleri arasindaki siki bagi ¢ézmus ve interface sinif kullanarak daha
esnek bir hale getirmis oluyoruz.

Bu tarz bir tasarim ile program gelecekte olusacak degisiklikleri tasiyabilecek hale
getirdik. RemoteControl sinifi, RemoteControl Interface scrafim implemente eden
her sinif1 kontrol edebilir. RemoteControlInterface sinifint implemente ederek,
sisteme uzaktan kumanda edilebilen yeni aletler ekleyebiliriz.

RemoteControl simifi, RemoteControl Interface simfimn implemente edildigi baska
bir ekosistemde tekrar kullanilabilir hale geldi. Esnek bagimlilik olusturmak,
kodun tekrar kullamimin kolaylastirmaktadir.

Inceledigimiz orneklerde nesneler arasi bagin ortadan kal dirilamayacagim ama esnek bag
olusturma prensibini uygulayarak kontrol edilebilir bir hale getirilebileceklerini gorduk.
Esnek baglar olusturabilmek icin Interface yada soyut siniflardan yararlanabiliriz.

Usta yazilimcilar tasarim prensiplerine ve tasarim sablonlarina (design pattern) hakim
olup,onlari dogru yerde kullanmasin bilirler. Eger simdiye kadar tasarim prensipleri hakkinda
bir calismaniz olmadiysa, sizin icin yazilim disiplininde bir st boyutun kapisim aralams
olduk. Tasarim prensiplerini uygulayarak ve tasarim sablonlarini kullanarak konsepttiel daha
yuksek seviyede calisabilirsiniz. Bu bdlimde yer alan tasarim prensipleri yazilim siirecine
olan bakis aginizi tamamen degistirecek niteliktedir.



EOF (End Of Fun)
Ozcan Acar



