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Barbara Liskov * tarafindan gelistirilen bu prensip kisaca soyle aciklanabilir:

“ Alt sniflardan olusturulan nesneler Ust ssniflarin nesneleriyle yer degistirdiklerinde ayn:
davranist gostermek zorundaderlar.”

LSP ye goére herhangi bir stnaf kullanicisi, bu sinifin alt sicniflart kullanmak igin 6zel bir efor
sarf etmek zorunda kalmamalidir. Onun bakis agisindan Ust simif ve at simif arasinda farklilik
yoktur. Ust sinif nesnelerinin kullanildigi metotlar iginde alt simftan olan nesneler aym
davramisi sergilemek zorundadhr, ¢link(i olusturulan metotlar Ust sinif davraniglar: 6rnek
alinarak programlanmistir. Alt siniflarda meydana gelen davrans degisiklikleri, bu metotlarin
hatal1 calismasina sebep verebilir. Ozellikte bu metotlardainstanceof gibi nesnelerin tipleri
arasinda kiyaslama yapilmak zorunda kalindig1 zaman, LSP prensibi ¢ignenmis olur ki, bu alt
siniflarin varligindan haberdar olundugu anlamina gelir. Kullanict siniflar ideal durumda alt
siniflarin varligindan haberdar bile olmamalidir.
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vapmaktadir

Resim 1 de yer alan Client simifindaki print() metodunun nasil LSP prensibine ters distigini
yakindan inceleyelim. Bu metot A simifindan olan nesneler Uizerinde islem yapmaktadir. A
simifi B ve C siniflar tarafindan genisletilmistir, yani A sicnifindan olan bir parametre nesnesi
ayn: zamanda B ve C simifinda da ol abilir.

Kod 1 Client.java

package shop;

public class dient
public void print(A a)
{

i f(a instanceof B)

((B)a).printB();

el se if(a instanceof C)

! Bakimz: http://www.pmg.csail.mit.edu/~liskov/



} ((Qa).print();

}

public static void main(String[] args)

{
Client client = new dient();
B b = new B();
Cc = new C();
client.print(b);
client.print(c);

}

}

Kod 1 de yer alan print() metodu LSP ile uyumlu degildir. Bu metodun A simifina bagimlilig
vardir ve bu sinifin nesneleri Uzerinde islem yapacak sekilde implemente edilmis olmasi
gerekir. Lakin print() metodu instanceof komutuyla parametre olarak verilen nesnenin hangi
tipte oldugunu tespit etmeye ¢alismakta ve tipe bagimli olarak nesne Gzerinde islemi
gerceklestirmektedir. Bu durum hem OCP' ye (Open Closed Principle) hemde LSP ye ters
dusmektedir. OCP uyumlu degildir, ¢uinkd print() metodu A’ nin her yeni alt sinifi igin
degisiklige ugramak zorundadir. LSP ye uyumlu degildir, ¢cinki B ya da C simifindan olan
nesneler A simifindan olan bir nesnenin yerini alamadigi icin print() metodu instanceof ile
nesnenin tipini tespit etmek zorunda birakilmaktadir. Buradan genel bir sonug ¢ikartabiliriz:
L SP ye ters diisen bir implementasyon aym zamanda OCP ye de ters diser.
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Resun 2 Maagli ve parttime paligan 1501 modeli

LSP nin nasil uygulanabilecegini diger bir 6rnekte gorelim. Ressim 2 de bir firma galisanlar
Personel sinifim genisleten MaasliPersonel ve ParttimePersonel siniflar ile temsil
edilmektedirler. Personel sinifi soyuttur (abstract). Calisanlarin maaslarinin 6denebilmes icin
Personel sinifinda bulunan soyut odeme() metodunun alt simiflarcaimplemente edilmesi
gerekmektedir. Firmaya yeni stajyerler alindigi i¢in, modelin resim 3 deki gibi adapte
edildigini farz edelim.
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Resim 3 MMaagli, parttime ve stajyer 1501 modeli

Staj yapan elemanlar icin maas 6denmez, bu ylzden odeme() metodu StajyerPersonel
sinifinda bos implemente edilmesi gerekir. implementasyon su sekilde ol abilir:

Kod 2 StajyerPersonel.java - odeme() metodu

public int odeme()
{

return O;
}

Sifir degerine geri vererek, odeme() metodunun gegerli ve kullanmlabilir bir metot oldugunu
ifade etmis oluyoruz. Bu yanlistir! Bu metodun StajyerPersonel simifindaimplemente
edilmemesi gerekir, clinki stg) yapanlara maas ddenmez.

Bu sorunu kod 3 de yer aldig1 gibi bir Exception olusturarak ¢ozebiliriz. Eger bir stajyer icin
odeme() metodu kullanilacak olursa, olusan Personel Exception, bir stajyer icin maas
Odenemeyecegini metot kullanicisina bildirir. Exception nesneleri olagan olmayan durumlar:
ifade etmek icin kullanlr,

Kod 3 StajyerPersonel.java - odeme() metodu

public int odeme()throws Personel Exception
{

t hrow new Personel Exception("Stajyer nmaasli calismz!");
}

Bu implementasyon ilk érnekte oldugu gibi LSP ile uyumlu degildir. Neden uyumlu
olmadigint inceleyelim. Kod 4 de ¢alisanlara 6denen toplam maas miktar: hesaplanmaktadir.

Kod 4 Toplam maas miktari hesaplaniyor

Li st <Per sonel > personel = getPersonel List();
int total = 0;




for(int i=0; i < personel.size(); i++)
{

t ot al +=per sonel . get (i ). odene();
}

StajyerPersonal stnifimin sisteme eklenmesiyle kod 4 de yer alan kodun degistirilmesi
gerekmektedir. Yatry/catch blogu kullanilarak olusabilecek bir Personel Exception’in isleme
tabi tutulmas: gerekir ya da metot signatiirinde throws kullanilarak Personel Exception’in bir
Ust katmanadiletilmesi gerekir. StgjyerPersonel ismini tasiyan yeni bir sinif olustugu icin,
mevcut Personel sinifi kullanicilar: (client) yapisal degisiklige ugramstir.

Kod 5 try/catch...

try

{
Li st <Per sonel > personel = getPersonel List();
int total = 0;
for(int i=0; i < personel.size(); i++)

t ot al +=personel . get (i) . odene();

}

}
catch (Exception e)

/'l handl e exception

}
|
K od 6 instanceof

Li st <Per sonel > personel = getPersonel List();
int total = 0;
for(int i=0; i < personel.size(); i++)

i f(! (personel.get(i) instanceof StajyerPersonal))

t ot al +=per sonel . get (i ). odene();

Try/catch bloklart komplike yapilardir ve kodun okunulabilirligini azaltirlar. Try/catch
blogundan kurtulmak icin kod 6 de yer alan implementasyon dusundlebilir. Buradainstanceof
ile sirada hangi tip bir nesnenin oldugunu tespit edebilir ve StajyerPersonel tipi nesneleri
islem dis1 birakabiliriz. Daha 6ncede gordigumiiz gibi bu implementasyon LSP ile uyumlu
degildir, cinkt Gst simif ile ¢calisan bir metot instanceof ile alt simiflar tammak zorunda
birakilmaktadir. Bunun tek sebebi StajyerPersonel sinifindan olan bir nesnenin, Personel
sinifindan bir nesne ile yer degistiremez durumda olmasidir. Personel sinifint kullanan diger
siniflar at simif olan StajyerPersonel sinifi sisteme eklendikten sonra bu degisiklikten
etkilenmistir. LSP’ ye gore bu olmamas: gereken bir durumdur. Alt scniflarin nesneleri, Ust
siniflardan olan nesnelerin kullanldigi metotlar icinde Ust sinif nesneleriyle aym davranisi
gostermek zorundadirlar, aks taktirde kullamci siniflar bu durumdan etkilenirler.



Sorun stgj yapan bir elemanin Personel sinif hiyerarsisinde yer alan bir sinif araciligiyla
modellenmis olmasinda yatmaktadir. Staj yapan bir eleman maas amadig icin personele ait
degildir, bu yuzden StajyerPersonel simifimin Personel simifint genisletmesi dogru degildir.
Sorunu ¢ozmek ve LSP konform hale gelmek igin StajyerPersonel sinifinin Personel sinif
hiyerarsisinden ayrilmasi gerekmektedir.
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