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Bu prensibe gore somut siniflara olan bagimliliklar soyut siniflar ve interface siniflar
kullanilarak ortadan kaldirilmalidir, ¢iinkii somut siniflar sik sik degisiklige ugrarlar ve bu
siniflara bagimli olan simiflarinda yapisal degisiklige ugramalarina sebep olurlar.

Femote Contral TW

Resin 1l EemoteControl ve TV simflan

Resim 1 de gorulen yapr DIP prensibine ters dismektedir, giinkii RemoteControl simifi somut
bir simf olan TV simifinabagimlidir. TV biinyesinde meydana gelen her degisiklik dogrudan
RemoteControl sinifini etkileyecektir. Ayrica RemoteControl sinifint TV simifi olmadan baska
bir yerde kullamlmasi mimkun degildir.
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Resun 2 Esnelk bag icin gerekl simf vapis

Resim 2 de yer alan tasarim DIP ile uyumludur, ¢iinkli RemoteControl sinifi somut olan TV
yerine soyut olan bir interface simfina bagimlidir. Bu tasarim RemoteControl sinifi ile TV
sinift arasindaki bagimlilig: yok eder. Ayrica RemoteControl ve bagimli oldugu
RemoteControl Interface simifi beraber bagka bir yerde tekrar kullanilabilir.

Bu prensibin uygulanmasi, somut simiflarin kullanimindan dogan degisikliklerin azaltilmasim
saglar.
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