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Daha 6nceki bolumlerde Abstract Factory tasarim sablonu ile degisik nesne ailelerinden nasil
nesneler Uretildigini incelemistik. Builder tasarim sablonu da Abstract Factory tasarim
sablonunda oldugu gibi istenilen bir tipte nesne olusturmak icin kullanilir. iki tasarim sablonu
arasindaki fark, Builder tasarim sablonunun kompleks yapidaki bir nesneyi degisik parcalar
bir araya getirerek olusturmasinda yatmaktadir. Birden fazla achm igeren nesne Uretim
siirecinde, degisik parcalar birlestirilir ve istenilen tipte nesne olusturulur.

Diger bdlumlerde oldugu gibi bir 6rnek tizerinde bu tasarim sablonunu yakindan inceliyelim.

cd: Builder J

Miisteri SiparisManager Siparis Builder

+ereste Order(Twaid +zetharkalmarka: StringTvoid
+zethodel(mode I:Stn ngj:.vmd Araba Marka
+zetR enk (renk: String T waid
+zetBeyairGUCu (b inf)void -marka:arka + = 2 -marka String
-model String
-renk: String
-heyirG Oclint
FordSiparisB uilder L _ Model
~thadel String

AudiSiparisBuilder !

Araba sinifindan olusturulacak bir nesne, biinyesinde Marka ve Model siniflarindan birer
nesne ihtiva edecektir, yani bir araba nesnesi bereberinde bir markave bir model nesnesi
getirir. Bu 6rnekte Builder tasarim sablonunu kullanma amacimiz, Araba, Marka ve Model
siniflarindan olusan bir nesnenin degisik parametreler kullanarak konfigire edilmesidir.
Siparis edilen her arabamin markasi, modeli, rengi ve beygirguici degisik olabileceginden,
siparis icin kullanilan Araba nesnesinin bu parametrel ere dayali olarak olusturulmasi
gerekmektedir. Builder tasarim sablonu bu islemi, sistemin diger bolimlerinden bagimsiz bir
sekilde gerceklestirmek icin kullanilir.

Araba simifi asagidaki yapiya sahiptir. Her siparis verilen arabanin markasi, modeli, rengi ve
hangi beygir guictine sahip oldugu bu siniftan olusturulan nesne iginde tutulur.

package org.javatasari m pattern. buil der;

/**

* Araba sinifi

*

* Cezcan Acar
*
*/
public class Araba
{
/~k

* Markayi tensil etnek icin
* Marka sinifi kullaniliyor.
*/

private Marka marka = null;




/*

* Model tensil etnek icin

* Model sinifi kullaniliyor.
*/

private Mddel nodel = null;

private String renk = null;
private int beygirGucu = 0;

public Araba()

{
}
publ i c Model get Model ()
{
return nodel;
}
public void set Mbdel (Model nodel)
{
thi s. nrodel = nodel;
}
public String getRenk()
{
return renk;
}
public void setRenk(String renk)
{
this.renk = renk;
}
public int getBeygirGucu()
{
return beygirGucu;
}
public void setBeygi rGucu(int beygirGucu)
{
t hi s. beygi rGucu = beygi r Qucu;
}
publ i c Marka get Marka()
{
return marka;
}
public void set Marka(Marka marka)
{
this. marka = marka;
}

package org.javatasari m pattern. buil der;

/**




* Arabani n mar kasi .
*
* Cezcan Acar
*
*/
public class Marka
{

private String nmarka;

public Marka(String marka)

{

set Mar ka( mar ka) ;
}
public String getMarka()
{

return marka;
}
public void setMarka(String marka)
{

this. marka = marka;
}
public String toString()
{

return marka;
}

package org.javatasari m pattern. buil der;

/**

* Arabani n nodel i .

*

* Cezcan Acar
*
*/

public class Mdel

{

private String nodel ;

publ i c Model (String nodel)

{

set Model ( nodel ) ;
}
public String get Mdel ()
{

return nodel;
}
public void setMdel (String nodel)
{

thi s. nodel = nodel;
}
public String toString()
{

return nodel ;

}
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Degisik marka ve modellerde arabalarin siparis edilebilmesi icin soyut olan SiparisBuilder
stmfim tammliyoruz.

package org.javatasari m pattern. buil der

*

/
Si pari s sireci nde konfi glrasyon

i cin kullanilacak netodlar bu

sinif icinde tanimanir. Belirl

bir marka arabanin siparis icin
altsiniflarin olusturul nsi gereknmektedir.

Cezcan Acar
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public abstract class SiparisBuil der

{
private Araba araba = null;
public SiparisBuilder()
{
}
public Araba get Araba()
{
i f(araba == null) araba = new Araba();
return araba;
}
public abstract void setMarka(String marka);
public abstract void setMdel (String nodel);
public abstract void setRenk(String renk);
public abstract void setBeygirGucu(int bg);
}

Ford ve Audi marka arabalarin siparisinde kullamlmak tGzere SparisBuilder sinifinin alt
siniflarim tammliyoruz.

package org.javatasari m pattern. buil der

*

/
Audi marka bir arabanin
konfi glrasyon ve si pari si nde
kullanilir.

Cezcan Acar
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public class Audi Si parisBuil der extends SiparisBuil der

{
publ i c Audi Si pari sBui | der ()
{
}
public void setBeygirGucu(int bg)
{

get Araba() . set Beygi r Gucu( bg) ;




}
public void setMrka(String marka)

{
get Araba() . set Mar ka( new Mar ka( mar ka)) ;
}
public void setMdel (String nodel)
{
get Araba() . set Model ( new Model (nodel ));
}
public void setRenk(String renk)
{
get Araba() . set Renk(renk);
}

package org.javatasari m pattern. buil der

/**

* Ford marka bir arabanin
* konfiglrasyon ve siparisinde
kul lanilir.

*
*
* Cezcan Acar
*
*

/
public class FordSi pari sBuil der extends SiparisBuil der

{
publ i c FordSi pari sBuil der ()

{
}
public void setBeygirGucu(int bg)
{
get Araba() . set Beygi r Gucu( bg) ;
}
public void setMarka(String marka)
{
get Araba() . set Mar ka( new Mar ka( mar ka) ) ;
}
public void setMddel (String nodel)
{
get Araba() . set Model ( new Model (nodel ) ) ;
}
public void setRenk(String renk)
{
get Araba() . set Renk(renk);
}

Geriye siparis islemini gerceklestirmek icin kullanilan SparisManager sinifi kalyor:



package org.javatasari m pattern. buil der

/**
* Siparis islemni gerceklestirmek
* jcin SiparisManager sinif
* kullanilir.
*
* @ut hor Oezcan Acar
*
*/

public class SiparishManager

{

private SiparisBuilder buil der;

*

/
Misterinin istedigi marka, nodel, renk ve
beygi rgucline sahip bir arabanin sipari si
icin kullanilan netod.

@aram marka Siparis edilen arabani n markas
@ar am nmodel Siparis edilen arabani n nodel

@aram renk Siparis edilen arabanin reng

@ar am beygi rgucu Siparis edilen arabanin beygir gicu
@eturn Araba Konfiglre edil m s araba nesnesi
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~

public Araba createOrder(String marka, String nodel
String renk, int beygirgucu)
{

i f(marka. equal s("Ford"))

{

bui | der = new For dSi pari sBuil der () ;

el se if(marka. equal s("Audi"))

{
}

this. buil der. set Mar ka( marka) ;

thi s. bui | der. set Mbdel (nodel ) ;

this. buil der. set Renk(renk);

this. buil der. set Beygi r Gucu( beygi rgucu) ;
return this.builder.getAraba();

bui | der = new Audi Si pari sBuil der () ;

/**
* Siparis edilen arabanin 6zelliklerini ekranda goruntaler
*/
public void printOder() {
System out. println("Mrka: " +
thi s. bui | der. get Araba() . get Marka());

System out. println("Mdel: " +
t hi s. bui |l der. get Araba() . get Model ());
System out.println("Renk: " +

thi s. bui |l der. get Araba() . get Renk());
System out . println("Beygirguci:
+ this.builder.getAraba().getBeygirGucu());




createOrder () metodu ile istenilen tipte bir arabanin siparisi gerceklestiriliyor. Bu metod
parametre olarak arabanmn marka, model, rengi ve beygir gliciini aliyor. Hangi marka
arabanin siparis edildigini markaisimli degiskene bakarak bulabiliyoruz. Eger marka Ford ise
FordSiparisBuilder, Audi ise AudiSiparisBuilder siniflarindan bir nesne olusturuluyor.
Akabinde setMarka(), setModel (), setRenk() ve setBeygir Gucu() metodlar: kullamlarak, Araba
simifindan olusturulan nesnenin konfigiirasyonu gerceklestiriliyor.
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Sequence diagraminda da goruldigu gibi, Araba nesnesini olusturmak icin dort adim atilmasi
gerekiyor, bunlar SparisBuilder simfinin soyut olarak tammlannus olan set metodlaridir.
Daha 6ncede belirttigim gibi kompleks yapiya sahip olan Araba nesnesini degisik parcalart
(Marka, Modél, renk, beygirgticll) bir araya getirerek olusturduk. Nesnenin nasil olusturulup,
parcalarinin biraraya getirilecegini SparisManager simifinin createOrder () metodunda
tanimliyoruz. Builder tasarim sablonunu kullanabilmek igin, createOrder () metodunda oldugu
gibi, kompleks nesnenin olusumunda kullanmlan metodlarin tammlanmast ve belirli bir siraya
gore kullanilmasi gerekmektedir.

Builder tasarim sablonu ne zaman kullanilir?
Degisik parametreler kullanilarak aym tip kompleks yapida bir nesnenin
olusturulmasinda;
Kompleks yapiya sahip nesnenin olusturulma stirecinin, sistemin diger boltmlerinden
bagimsiz bir sekilde yapilmasi gerektigi durumlarda.

Tliskili tasarim sablonlar::

Composite Tasarim sablonunda ol usturulan composite nesne, Builder tasarim
sablonunda olusturulan kompleks nesne gibidir.



Abstract Factory kullanilarak kompleks nesneler olusturul abilir.

EOF (End Of Fun)
Ozcan Acar



