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Ozcan Acar Iletisim
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Ozcan Acar Hakkinda
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Java Tasarim Sablonlari ve Yazilim Mimarileri
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Tasarim sablonu nedir?
Interface / Abstract sinif nedir?

Olusturucu Tasarim Sablonlari

Factory, Abstract Factory,
Builder, Prototype,
Singleton

Yapisal TasarimSablonlari

Adapter, Bridge, Facade,
Decorator, Composite,
Flyweight, Proxy

Davranissal TasarimSablonlari

Command, Memento,

Strategy, Iterator, State,
Observer, Visitor
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Extreme Programming

Gagimizin En Modern Yazilim Ydntemleri

Extreme
Programining

OZCAN ACAR

q 0ete N
NV ration/a
4 2 u““r\m.eg Cceptan

v L
% GudumliYazilip O, sy, :

: e e B
PUSULA iy
www.pusula.com

Cevik surec nedir?

Cevik manifesto

Extreme Programming nedir?
XP degerleri ve prensipleri
Cevik proje planlamasi

Cevik sireclerde iletsim
Cevik tasarim

Surekli entegrasyon

Test gudumld yazilhm

Yazilim metrikleri
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www.BilgeProgramci.com
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BP Haklanda Bilge Programai (BP)

i Karate-Do [ da kusaklar olgunlasma ve
BP Adaylar mikemmellesmenin semboliidiir. Bu
BP Bilekligi mitkemmellik sadece Karate-Do
BP Dejer Sistemi tekniklerinde dedil, biiyiklerine sevgi,
BP Seminerleri saygl, toplum kurallanna uymak ve sahip
clkmak , hocalara sonsuz itaat, zayiflan
BP Kusaklar ko rgmak, heggt’lrﬁ, inanc, r_:amjaw _
sahiplenme ve tim manevi dedgerler diye
Kusaklar Haklanda devam eder.
Beyaz Karate-Do da kullanilan kusaklar
San hakkindaki bu kisa aclklamadan, Karate-
Turuncu Do’nun sahip oldudu prensip, pratik ve ve deder sistemni hak~
4 »
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nedir?
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Karateci ve
Yazilimcinin Ortak
Yonleri Nelerdir?
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Karate-Do Sporu

Karate-Do‘da kusaklar
olgunlasma ve
mukemmellesmenin
semboludur. Bu mikemmellik
sadece Karate-Do
tekniklerinde degil,
blyuklerine sevgi, saygl,
toplum kurallarina uymak ve
sahip ¢cikmak , hocalara sonsuz
itaat, zayiflari korumak,
hosgOrd, inang, camiay!
sahiplenme ve tim manevi
degerler diye devam eder.
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Karate-Do Sporu

Karate-Do da kullanilan kusaklar
hakkindaki bu kisa aciklamadan, Karate-
Do'nun sahip oldugu prensip, pratik ve ve
deger sistemi hakkinda fikir sahibi olmak
mumkundur. Her bir Gst ku sak 6grencinin
takip ettigi yolda olgunlasma seviyesinin
gOstergesidir. GBrenci, geldigi seviyenin
Ihtiva etti @i prensip, pratik ve deger
sistemini benimseyerek olgunlgma
surecinde emin adimlarla ilerler.
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On Sinav

Siyah
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Karate-Do’dan yola cikarak Bilge
Programcl i¢cin bir deger sistemi ve
uzmanlasma metodolojisi formalize
edebilir miyiz?
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Bilge Programciligin Recetesi

o Deger Sistemi
® Prensipler
o Pratikler

® Olgunlasma Simgesi
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Bilge Programcl Kusaklari

Prensip & Pratikler

Prensip & Pratikler

Prensip & Pratikler

Prensip & Pratikler

Prensip & Pratikler

Prensip & Pratikler

}
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. Kusak:

. Kusak:
. Kusak:
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. Kusak:
. Kusak:
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Beyaz

Sari
Turuncu
Yesil
Mavi

Kahverengi

Siyah Y,

> BP Deser Sistemi
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Bilge Programci Bilekligi
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Beyaz Kusak

Prensipler

1. Kendi kendini yetistirme prensibi
2. Kirlk cam prensibi
3. DRY prensibi

Pratikler

1. Izci kurali
2. Kodun ifade guctnu artirmak
3. Her gun tefekkir etmek
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30 giin sonra...

<o Beyaz Kusak

: 1

Sarl Kusak
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Sarl Kusak

Prensipler

1. KISS prensibi

2. Yazilim araclarina hakim olma prensibi

3. Nesneye yonelik programlama

4. Yazilimda test konseptlerinden haberdar olmak

Pratikler

Interface ve Abstract siniflari tasarimda kullanmek
JUnit Testleri olusturmak

Kalitim yerine kompozisyon kullanmak

Kitap okumak, kitap okumak, kitap okumak

Kodu gdzden gecirmek

G s W N

&zcan Acar © 2009 Kurumsal ]ava.com



Kitaplar

Joshua Bloch ~

Effective Java

/ Programming Language Guide
]%trreme . el
ogramming

EXplained

EMBRACE CHANGE

Reracroring
c I ean COd e IMPROVING THE DESIGN

A Handbook of Agile Software Craftsmanship OF ExisTiNG CUDE

MARTIN FOWLER

Wikh Comtritwaion b Kent Beck, John Brant.
William Opdyke, ssa Don Roberts

Il
el Jacossan
{ ELET

KENT BECK
wiri CYNTHIA ANDRES
Foreword by Erich Gamma

Robert C. Martin Second Edition @Sun

TEST-DRIVEN
DEVELOPMENT

INACTION

Chris Richardson Vincent Massol
with Ted Husted

| | FIYT | | ITITIT

Robert C. Martin
itk contnbarions by James W, Newhirk 22 Robert S. Koss




30 giin sonra...

Sarl Kusak

" Turuncu Kusak




Turuncu Kusak

Prensipler

1. Araylz ayirma prensibi
2. Bagimhliklarin tersine cevrilmesi prensibi
3. Liskov'un yerine gecme prensibi

Pratikler

Sektortn oncdlerini takip etmek

Yazilimla ilgili konferans ve seminerlere katilm
Versiyon kontrol sistemi kullanmak

Test gudumlu yazilim yapmak

Bir logging framewdrkd kullanmak

G AW N e
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Arayiiz Ayirma Prensibi
Interface Segregation Principle (ISP)

zzinteface ==

Connector

commit): waid
rallbachl) : waid
send(s : String) : woid

receiver] : String

ik £y

| |
I zzradlizef= Z<zradlizes=

JMSConnectar EMIConnector
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Arayiiz Ayirma Prensibi
Interface Segregation Principle (ISP)

public class RM Connector | nplenents Connector

{
public void commt ()
{
t hrow new Runti neExcepti on("not inplenmented");
}
public void roll back()
{
t hrow new Runti neExcepti on("not i nplenmented");
}
}
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Arayiiz Ayirma Prensibi
Interface Segregation Principle (ISP)

<<inteface== <<interfacer>
JhSConnector FRMIConnecar
commit]: woid send(s : Stringl waid
rallbazhly: waid receive]l: String
sendiz : Stringl : woid
receivel) : String ‘&

Jii\

I
| <<redlizer>
' ~Aarealize~n

I

i SConnectarimp RhICannectorlmpl
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Bagimliliklarin Tersine Cevrilmesi Prensibi
Dependency Inversion Principle (DIP)

~. =

RemoteControl >< TW
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Bagimliliklarin Tersine Cevrilmesi Prensibi
Dependency Inversion Principle (DIP)

RemoteControl 1 i <dinterfaces=
::._:_ RemoteControllnterface
cwoid
anl) :owaid E:rg ':E:d
off) : waid '
FANANA
| l :
' -:c:|:ea|ize;=~:=- 24redlige==
- | “mare alize ==
P ™
- : "
TW Radia CDPlayer
anl) : waid anC) : waid anl) : waid
offi) : waid offi)  woid offi) : woid
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Liskov Yerine Ge¢me Prensibi
Liskov Substitution Principle (LSP)

Alt siniflardan olusturulan nesneler st siniflarin
nesneleriyle yer déstirdiklerinde ayni davrangi gostermek

zorundadirlar.

Client

printa ;A0 waid

C

printB0) : waid

printC): waid
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Liskov Yerine Ge¢me Prensibi
Liskov Substitution Principle (LSP)

public void print(A a)
{ i f(a instanceof B)
{ ((B)a).printB();
}el se if(a instanceof C
i ((Qa).printC();
}
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Turuncu Kusak

Prensipler

1. Araylz ayirma prensibi
2. Bagimhliklarin tersine cevrilmesi prensibi
3. Liskov'un yerine gecme prensibi

Pratikler

Sektortn oncdlerini takip etmek

Yazilimla ilgili konferans ve seminerlere katilm
Versiyon kontrol sistemi kullanmak

Test gudumlu yazilim yapmak

Bir logging framewdrkd kullanmak

G AW N e
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" Turuncu Kusak
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Yesil Kusak

Prensipler

1. Tek sorumluluk prensibi
2. Acik-Kapall prensibi
3. Esnek b& prensibi

Pratikler

Basit refactoring islemleri yapmak
Tasarlmsablonlarlnl kullanmak

Surekli entegre etmek

MVC frameworklerle hasir, nesir olmak

W
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Tek Sorumluk Prensibi
Single Responsibility Principle (SRP)

Customer

name : String
firstHame : Siring
birthday : Date

credtel) : wvoid
delete) : void
sendEmail) ; woid
loginC): waid
createCrden]: COrder
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Tek Sorumluk Prensibi
Single Responsibility Principle (SRP)

ceinterfaces>
LoginService

Custamer

laginfcustomer : Customerd: void

P}

|
: z2raalizar>

LoginSenvicelmpl

laginfcustomer : Customerd: void

cointefaces:
EmailSenice

send Emailcus : Customer) : waid

Fi

I Z<realize=z

name : String
firstHame : String
birthday : Date

EmailServicelmpl

sendEmailicus : Customer) ; vaid

CustamerDas

create) : Customer

delete(cus : Customer) : void
updatelcus : Customer) : woid

Fi

Z<re dlize==

CustamerDaalmpl

create() : Customer

1 updateicus : Customer) : woid

deletelcus ; Customern) : vaid
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Acik Kapall Prensibi
Open Closed Principle (OCP)

Programlar gelstiriimeye acik ama d@stiriimeye kapal
olmalidir.

W
RemateCcntral , ,
:.\f_:.hrljnj:xr-:i-:l
twOft) : weid
e . 1 1
nninhj - Mhja=t - wnid -
offiobj : Objest) : woid f;J CDFlaye
cdling) : wand
cd 00 woid
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Acik Kapall Prensibi
Open Closed Principle (OCP)

public void on(Qbject obj)
{ i f (obj instanceof TV)
{ ((TV)obj).tvOn();
L| se if(obj instanceof CDPlayer)
i ((CDPl ayer)obj).cdOn();
}
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Acik Kapall Prensibi
Open Closed Principle (OCP)

RemoteContral ; 1 <<interface==
‘;:_Hern-:-telic-ntrnllnterface
ani) ; woid
onl): woid .:.1'1‘[3 oid
off) - waid '
AL
o
I
| -=:-=:|:e.§||ize:=~::~ <zreglize=>
- | mArealizes s
- .
-~ : b
T Radio CDFPlayer
anl) : waid anC) : waid anCl o waid
offi) : waid off) : waid off) : waid
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Acik Kapall Prensibi
Open Closed Principle (OCP)

private RenoteControllnterface renote;

publ i c RenoteControl (RenoteControl Interface renote)

{

this.renmote = renote;
}
public void on()
{
renote.on();
}
public void off()
{
renote.of f();
}
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Stratejik Kapama

Eger kapama tam ginamiyorsa, kapamanin stratejik olarak
Implemente edilmesi gerekir.

Programcl implementasyon oncesi meydana gelebilecek
degisiklikleri kestirerek, implemente efii metotlarin kapalilik
oranini yukseltmelidir. Bu tecribe gerektiren sptbir
karardir.

Programci her zaman ne gibigigkliklerin olabilecesini
kestiremeyebilir. Bu durumda konu hakkindasarma
yaparak, olsabilecek dgisiklikleri tespit edebilir. Ber
olabilecek dgisikliklerin tespiti mimkin dgilse, beklenen
degisiklikler meydana gelene kadar beklenir ve
Implementasyon yeni @esiklikleri de yansitacakekilde OCP
uyumlu hale getirilir.
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Esnek Bag

Loose Coupling (LC)

FemateControl

T
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Esnek Bag
Loose Coupling (LC)

RemoteContral i 1 <Zinteface=>=
}Hemnteﬂnntrnllnterface
cwoid
onl): woid z:fg _ Ez:d
off) - waid )
fl‘x A
| l :
I -:c-:{ealize:-c:- <<realize = -
-7 | “drealizes
.-r'; I "
- | "
T Radio CDFPlayer
on) ; woid onl): woid ani): waid
offi]) ; woid offi]) : woid offi) ; woaid
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Yesil Kusak

Prensipler

1. Tek sorumluluk prensibi
2. Acik-Kapall prensibi
3. Esnek b& prensibi

Pratikler

Basit refactoring islemleri yapmak
Tasarlmsablonlarlnl kullanmak

Surekli entegre etmek

MVC frameworklerle hasir, nesir olmak

W
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Yesil Kusak

: 1

L Mavi Kusak
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Mavi Kusak

-

Prensipler

1. Paket bazindakli tasarim prensipleri
2. Komponent tabanli yazilim prensibi
3. Kod konvensiyonlari

4. Kok neden analizi

Pratikler

Code coverage (kod kapsama alani) analizi yapmak
B|Ig|y| paylasmak

Bugtracking ve wiki kullanmak

Katmanli mimarileri olu sturmak

Bulunan her bug icin bir Unit test olusturmak

G AW N
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Paket Bazinda Tasarim Prensipleri

* Reuse-Release Equivalence Principle (REP)
« Common Reuse Principle (CRP)

« Common Closure Principle (CCP)

* Acyclic Dependency Principle (ADP)

» Stable Dependencies Principle (SDP)

» Stable Abstractions Principle (SAP)
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Tekrar Kullanim ve Siiriim Esitligi
Reuse-Release Equivalence Principle (REP)
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Yeniden Ortak Kullanim Prensibi
Common Reuse Principle (CRP)
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Ortak Kapama Prensibi
Common Closure Principle (CCP)

Ayni sebepten dolay @esikli ge usrayabilecek siniflarin ayni paket
icinde yer almasi gerekir.

CCP daha Once inceleggniz, siniflar icin uygulanan Single
Responsibility (SRP) prensibinin paketler icin uygaarmalidir.

Her paketin dgismek icin sadece bir sebebi olmalidir.

CCP uygulandy taktirde sistemin bakilabiligh artirilir ve test ve yeni
sdrim icin harcanan zaman ve emek azaltilir.
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Cevrimsiz Bagimlilik Prensibi
Acyclic Dependency Principle (ADP)

A

Vi N

&zcan Acar © 2009 Kurumsa 1 ]ava.com



Cevrimsiz Bagimlilik Prensibi
Acyclic Dependency Principle (ADP)
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Cevrimsiz Bagimlilik Prensibi
Acyclic Dependency Principle (ADP)

-2
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Mavi Kusak

-

Prensipler

1. Paket bazindaki tasarim prensipleri
2. Komponent tabanli yazilim prensibi
3. Kod konvensiyonlari

4. Kok neden analizi

Pratikler

Code coverage (kod kapsama alani) analizi yapmak
B|Ig|y| paylasmak

Bugtracking ve wiki kullanmak

Katmanli mimariler olu sturmak

Bulunan her bug icin bir Unit test olusturmak

G s W N
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90 giin sonra...

Mavi Kusak



Kahregengi
Prensipler Kusak

1. Kisisellestirmeme prensibi
2. Anlayana kadar sorma prensibi
3. Kodu kirmama prensibi

Pratikler

Inversion of Control

Mockup nesne kullanmak

Surim yonetimi yapmak

Kompleks refactoring islemleri yapmak
Olusan tim hatalari raporlamak

G AW N

&zcan Acar © 2009 Kurumsal ]ava.com



90 giin sonra...

- Kahregengi Kusak

:

1. Dan Siyah
Kusak
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Prensipler

1. YAGNI prensibi

2. Musteriye kulak verme prensibi
3. Hafif bavulla yola cikma prensibi
4. Tell, don't ask prensibi

Pratikler

. Sertifikasyon

Cevik surec¢ kullanmak

Yeni yazilim dilleri 6grenmek
Davranis gudimli yazilim yapmak
Soft skilleri gelistirmek

G AW N

1. Dan Siyah
Kusak
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1. Dan Siyah
Kusak

Soft Skill

Takim oyunculugu
IIetlslm becerisi
Sorumluluk Ustlenebilme
YOnetim kompetansi
Kreatiflik

Zor sartlarda calisabilme

S A
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1 yil sonra...

1. Dan Siyah

lKusak

! | 2.Dan Siyah
Kusak
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2. Dan Siyah
Kusak

Prensipler

1. Kendi prensiplerini gelistirme prensibi

Pratikler

1. Konferanslara sunucu olarak katiimak
2. Acik kaynakli bir projeye katkida bulunmak
3. Acik kaynakli bir proje gelistirmek
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Bilge Programci
A

prensip & Pratiler } 1. Kusak: Beyaz (30 giin)
Prensip & Pratikler } 2. Kusak: Sari (30 gun)
} 3. Kusak: Turuncu (60 gun)
} 4 Kusak: Yesil (60 giin) Toplam:
TR | 5. Kusak: Mavi (90 giin) Zﬁgis
Prensip & Pratikler } 6. Kusak: Kahverengi (90 gin)
Prensip & Pratikier } 1. Dan: Siyah
Prensip & Pratikler } 2. Dan: Siyah (360 gin) /
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Detaylar icin bakiniz:

BilgeProgramci.com



Son

Ilginiz icin tesekkiir ederim.
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Sy fHanres 1030 Java # Mimari # Cevik Slirecler

Lo il by T ]

Java EE 6

o L g Update 318

smsdsmss,  YeniJava Enterprise
Edition 6 teknolojisi

EJB 3.1

EJB 3.1'in getirdigi
1AM-R5 1.1 Il yEI‘liHI{IET

REST Mimarilen

JavaME Servlet 3.0

dirma J
!l . Serviet 3.0 ile web programi

Spring

lava EE & ve Spring

EnLEprasyom

Scrum

Serum ile gevik proje
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JugTR.org

/2 Java User Group Turkey - Windows Internet Explorer bereitgestellt von GMX
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(& Java User Group Turkey

Home Diger Tark JUG'lar HE = JugTR Nedir?

Java User Group iriciye

| 15 readers

RECENT NEWS BV FEEOEURNER
Ilk JugTR.org Toplantisi 1 Nisan 2010’da HABER ABONELIGI LisTEST
Sun firmasimin destekledigi JUG (Java User Group) programina kayith ilk Turk JUG olan JugTR.org 1 E-Posta Adresiniz:

destiriyor. JugTR.org’'un amact lava |

e Java'nin yay iimasini desteklemektedir.
Abone Oll L

JUGTR YAZISMA GRUBU
http:/fgroups.google.com/group/jugtr

oplantisini Istanbul'da gerg

Nisan 2010 tarihinde ilk
kullaricitanim dazenli olarak bir araya getirmek ve

ILETiSIM
http:/fwww.twitter.com/JugTR
http://www.friendfeed.com/JugTR

POPULER YAZILAR

Ik JugTR.org Toplantisi 1 Nisan 2010'da

Toplanti Tarihi: ETIKETLER

1 Nisan 2010

Toplant Yeri:

Bahcesehir Universitesi Besiktas kamplsu I e Y e il

| [ [ [ [ | |& mtermet | Geschistzter Modus: Aktiv [Pa - | 100% -
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